Areas de estudio de la ..
programacion wakdkss I

Desarrollo Web Backend: Se centra en el de-
sarrollo de servidores para desplegar las pagi-
nas Web.

Desarrollo de sistemas: Se centra en el desa-
rrollo de soluciones de sistemas operativos y
herramientas de bajo nivel.

Desarrollo de redes: Se centra en la progra-
macion de sistemas y protocolos para el con-
trol de las redes computacionales.

Desarrollo de videojuegos: Se centra en el
desarrollo de aplicaciones interactivas y vi-
deojuegos.

Desarrollo de aplicaciones Web 3.0: Se
centra en la programacién de aplicaciones re-
lacionadas a blockchains y criptomonedas.




