Areas de estudio de la
programacion ke k

Desarrollo Web Backend: Se centra en el de-
sarrollo de servidores para desplegar las pagi-
nas Web.

Desarrollo de sistemas: Se centra en el desarro-
llo de soluciones de sistemas operativos y he-
rramientas de bajo nivel.

Desarrollo de redes: Se centra en la programacion
de sistemas y protocolos para el control de las
redes computacionales.

Desarrollo de videojuegos: Se centra en el de-
sarrollo de aplicaciones interactivas y video-
juegos.

Desarrollo de aplicaciones Web 3.0: Se centra
en la programacion de aplicaciones relaciona-
das a blockchains y criptomonedas.




