Cinematografia basada en la realidad
virtual

Otro gran ejemplo
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Y en la actualidad, la manera de ver cine en realidad virtual ha cambiado,
aun y cuando no cuentes con visor, ahora es posible ver el cine a 360°.

El siguiente enlace te lleva a la primera pelicula que cuenta su historia a traves
de realidad virtual con experiencias inmersivas. Se trata de la pelicula “Pearl”,
de Google, que estuvo nominada al Oscar en 201/ como mejor corto metraje
(Camp, sf.):

Google Spotlight Stories. (2016, 20 de mayo). Google Spotlight Stories:
Pearl [Archivo de video). Recuperado de https://youtube/WgCH4DNQBUA

IMAX

“Las pantallas IMAX ya ofrecen una experiencia visual envolvente. Los asien-
tos D-Box ofrecen peliculas en 4D donde sientes las explosiones o el asiento
se inclina mientras el coche de la pelicula esta haciendo carreras”. (Camp, s.f.)
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