EJEMPLOS DE CODIGO
DE BLOQUE

Estos son ejlemplos de blogues de codigo en Scratch. Cada uno
realiza diferentes acciones y cuando se combinan forman un
programa. Los tipos de bloques pueden incluir:

Los blnc1ues de movimiento te permiten
mover elementos en tu juego o animacion.

Un componente clave de la codificacidn,
los bloques de bucle determinan cuando y
con que frecuencia se activan otros blo-
ques.

Estas son acciones gque activan el codigo en
Su programa o juego.

Los bingues de eventos inician y detienen la
ejecucion de su codigo en funcidén de even-
tos especificos.

Agrega y controla sonidos usando bloques
de sonido.

Los lenguajes de codificacion basados en
bloques suelen tener una amplia biblioteca
de sonidos que puede incorporar a sus
juegos y animaciones.

Los bloques visuales te permiten cambiar
los colores, el tamano, los fondos y mas. En
Scratch, estos se llaman Looks.




