
CATEGORÍAS DE BLOQUES

"si-entonces", "repetir hasta", "esperar", "espe-
rar hasta que", "detener" y "comenzar". 

Ahorrar energía y agua.

Puesto que cada plataforma es diferente, la mayoría de las 
plataformas de programación en bloques contienen tipos 

de bloques similares que se pueden usar.  

 A continuación, te presentamos algunas de las categorías 
más comunes:

BLOQUES DE CONTROL

"suma", "resta", "multiplicación", "división", 
"módulo", "potencia", "raíz cuadrada" y "redondeo". 

Ahorrar energía y agua.BLOQUES DE OPERACIONES 
MATEMÁTICAS

"imprimir", "leer", "concatenar", "longitud de la 
cadena" y "convertir a mayúsculas o minúsculas". 

Ahorrar energía y agua.BLOQUES DE TEXTO

"cuando se presiona el botón", "cuando se mueve 
el mouse", "cuando se carga la página" y "cuando 

se detecta colisión". 

Ahorrar energía y agua.BLOQUES DE EVENTOS


