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Introduccion

La programacion en bloques es una técnica de
programacion visual que permite a los usua-
rios crear programas utilizando bloques de
codigo gréafico predefinidos, en vez de escribir
coédigo de programacién convencional.

Esta técnica ha ganado popularidad en los
ultimos anos debido a su facilidad de uso y
accesibilidad para principiantes en la progra-
macion.

En esta lectura, exploraremos algunos ejem-
plos de proyectos que se pueden crear utili-
zando programacion en bloques.

Explicacion

Scratch es una de las plataformas mas popu-
lares para la programacion en bloques y es
ideal para principiantes en la programacion.

Con esta plataforma, es posible crear una
variedad de proyectos emocionantes. Uno de
los proyectos mas simples que se puede crear
en Scratch es un juego de memoria. Para
crear este juego, se necesitan bloques de
c6digo que permitan crear cartas y empare-
jarlas. También se pueden afadir sonidos y
efectos visuales para darle un toque personal.

Otro proyecto interesante que se puede crear
utilizando programacion en bloques es una
animacion. Con plataformas como Scratch o
Tynker, es posible crear animaciones utilizan-
do bloques de cédigo para mover personajes,
objetos y fondos. Ademas, se pueden afadir
didlogos y sonidos para darle vida a la anima-
cion.

La programacién en bloques también es util
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para crear proyectos de robética. Con plata-
formas como LEGO Mindstorms o Arduino, es
posible programar robots utilizando bloques
de cédigo grafico. Los bloques de codigo se
pueden utilizar para mover los motores y sen-
sores de los robots. Esto hace que la progra-
macidén de robots sea mas accesible para
principiantes y menos intimidante.

Otro proyecto interesante que se puede crear
utilizando programacion en bloques es un
juego de laberinto. Para crear este juego, se
necesitan bloques de cdédigo para crear el
laberinto y para mover al personaje a través de
él. También se pueden afadir bloques de
codigo para contar los puntos y para hacer
que el juego se vuelva mas dificil a medida que
el jugador avanza.

Juego de laberinto: Un juego de laberinto es
uno de los proyectos mas populares que se
pueden crear con programacién en bloques.
Los estudiantes pueden crear un laberinto
simple utilizando bloques de cédigo para que
un personaje se mueva hacia una meta
mientras evita obstaculos. Los estudiantes
pueden personalizar su juego al agregar dife-
rentes niveles, graficos y sonidos.




Animacion: Los estudiantes pueden utilizar
programacion en bloques para crear anima-
ciones simples utilizando bloques de cdédigo
que muevan objetos y cambien sus propie-
dades. Los estudiantes pueden crear perso-
najes animados, escenas de naturaleza y
efectos visuales para peliculas.

Simulacion de Fisica: Con la programacion en
bloques, los estudiantes pueden crear simula-
ciones de fisica basicas utilizando bloques de
coédigo que aplican leyes de la fisica para
mover objetos en el espacio. Los estudiantes
pueden crear simulaciones de fisica simples
que demuestran la caida libre, el movimiento
de los planetas, el movimiento de objetos en
un plano inclinado y mas.

Juego de preguntas y respuestas: Los estu-
diantes pueden utilizar bloques de cdédigo
para crear un juego de preguntas y respuestas.
Pueden personalizar el juego al agregar dife-
rentes categorias, preguntas y respuestas.
Este proyecto es ideal para que los estudian-
tes aprendan a utilizar bucles y condiciona-
les.

Smyths Sea can be found on which
body in the Solar System?

H The Sun c:

The Moon d:

Sulphuric Acid forms the basis
on which planet?

c: Mars

d:  Mercury

Simulaciéon de ecosistemas: Los estudiantes
pueden utilizar bloques de cédigo para crear
una simulacién de ecosistema que muestre
como interactian diferentes animales y
plantas. Pueden crear una simulacion de
bosque, océano o desierto. Los estudiantes
pueden aprender sobre la cadena alimenta-
ria y como los animales dependen entre si
para sobrevivir.
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La programacion en bloques es una herramienta Gtil para ensefiar a los principiantes los funda-
mentos de la programacion.

Los proyectos mencionados anteriormente son solo algunos ejemplos de lo que los estudiantes
pueden crear utilizando bloques de cédigo.

Los estudiantes pueden personalizar cada proyecto al agregar su propia creatividad y estilo.

Con la programacion en bloques, los estudiantes pueden aprender habilidades esenciales

como la légica, la resolucion de problemas y la creatividad.
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