Infraestructura como software

Modelo tradicional vs Modelo en la nube

El cdmputo en la nube ha impulsado un cambio de perspectiva al dejar de
implementar la infraestructura como hardware a software.
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Se necesita dedicar espacio fisico, :
recursos de seguridad, personal y una Son altamente flexibles y pueden
considerable inversion de capital. adaptarse con rapidez.

El proceso de adquisicion de hardware Tienen una mayor capacidady
es largo y conlleva tiempo. flexibilidad al cambio.

Para satisfacer los picos maximos de Ellrglnar|1 las tareas innecesarias o
demanda, se requiere aprovisionar pesﬁogzsog&ifemrgteelg\e/gm%fe i
capacidad de manera anticipada y g I3 eficionci I

prever las necesidades futuras. ILIMENETE O ] SNSENEE) ) EEmRe )7
recursos.
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