Fundamentos de la programacion de videojuegos

cAlguna vez has sofiado con crear tu propio videojuego? :Te gustaria saber
como funcionan los videojuegos y cOmo puedes programarlos ti mismo?

La programacion de videojuegos implica conocimientos técnicos vy
creativos. Los fundamentos que se deben tener en cuenta para programar
\ un videojuego son:

Logica del juego: es la estructura subyacente que determina cémo
funcionan los elementos del juego. La logica del juego es lo que define codmo
el juego responde a la entrada del jugador y como se desarrolla la
experiencia de juego. Se puede programar utilizando lenguajes de
programacién como C++, C#, Python o JavaScript.

Fisica del juego: es la forma en que los objetos del juego interactlan entre
si, cdmo se mueven y cOmo reaccionan a las fuerzas externas.

Graficos y sonido: los graficos son importantes porque ayudan a crear una
experiencia visual impresionante para el jugador. El sonido es importante
para crear una experiencia de juego inmersiva.

Motores de juego: son programas disefados especificamente para crear
videojuegos. Algunos ejemplos populares son Unity, Unreal Engine, y Godot
Engine. Estos motores proporcionan herramientas para el disefio de juegos,
la animacidn, la programacion, la fisica y el sonido.

Lenguajes de programacion: los lenguajes comUinmente utilizados en la
programacién de videojuegos son C++, C#, Python y JavaScript. C++ es
conocido por su alta eficiencia y velocidad, mientras que C# es mas facil
de aprender que C++ y es utilizado en el motor de juego Unity. Python
también es utilizado en algunos motores de juego.

- Con estos fundamentos en mente, se pueden programar videojuegos increibles -
que cautiven al jugador y proporcionen una experiencia de juego inolvidable. :




