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Arreglos de objetos

Arreglos

Una de las formaciones que podemos utilizar
en programacion son los arreglos. De acuerdo
con Rodriguez (2022) existen dos tipos:

e Dindmicos
e Estaticos

Los arreglos dindmicos son muy poderosos
porque nos permiten crear colecciones de
tamafio variable que podemos hacer mas
grandes o pequeias segun las necesidades
del programa.

Sin embargo, si se conoce el ndmero de
elementos de la coleccion y este es constante,
resulta mas eficiente utilizar una coleccion de
tamano fijo, a la que llamamos arreglo estatico,
formacion o vector.

Acceso y uso con elementos mas eficientes.
Se pueden usar para almacenar tipos
primitivos y de objetos directamente.
Contras
¢ Rigidez. No se pueden cambiar de tamario

(aunque se pueden copiar en otros arreglos
estaticos mas grandes).

Sintaxis
Las sintaxis utilizadas en los arreglos se

explican a continuacion:

private TipoPrimitivoUObjeto [ ]
nombreDelArray; //Declaraciodn:
reserva espacio de memoria

nombreDelArray = new TipoPrimiti-

voUObjeto [numero]; //Creacidn del
array

Indices

indice
(0]

La numeracion de los indices de los arreglos
va desde cero hasta el nUmero de elementos
(nimero de elementos —1).

Para recorrer arrays, dado que se conoce el
ndmero de iteraciones, es habitual usar for
tradicionales.
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Campo length para saber el numero de
elementos de un arreglo

La sintaxis “nombreDelArray.length” devuelve
un ndmero entero (int) con el ndmero de
elementos que componen el arreglo. Ten en
cuenta que hay paréntesis después de
length, lo que indica que no llamamos a un
método, sino que estamos usando la
propiedad de matriz. El uso de esta propiedad
es posible porque la APl de Java mantiene
esta propiedad publica: si fuera privada, no
podriamos usarla.

Uso de ciclos foreach con Arrays

Se puede usar bucle foreach para recorrer un
arreglo.

Rodriguez (2022) nos comparte el siguiente
ejemplo:

for (int tmpItem : cochesPorHora) {
System.out.println (“Nimero: “ +
tmpItem); }

String [ ] misNombres = new String
[1e];

For (String tmpObjeto : misNombres)
{ System.out.println (tmpObjeto);

}

//Nota: en el caso de que un item

objeto no tenga contenido por pan-
talla saldra null

)

Resumen de los tipos de colecciones Java

La siguiente férmula resume los tipos de
coleccién disponibles en Java:

Tamario flexible:
ArrayList, LinkedList,
HashSet, etc. Solo

Resumen . .
de tipos de permiten guardar objetos.
co(laelnc;::‘)lzes Tamanio fijo: arreglos

estaticos que pueden
almacenar tanto objetos
como tipos primitivos.

En cualquier caso, es conveniente familiarizarse
con las condiciones y elegir la coleccién mas
adecuada.
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