Actividad 2

¢ Objetivo Explorar los elementos clave necesarios para la creacién de un entorno virtual inme

Investiga y recopila informacidn sobre las aplicaciones educati\
¢ Instrucciones 1 : : : : < Ty
virtual inmersivo, tales como la simulacién de experienci:
colaboracion en tiempo real y el aprendizaje basado en juegos.
9 Utilizando la informacién que hayas recolectado, disefia un dia;
explique los elementos necesarios para crear un entorno virtual

‘ Inclusién de los elementos clave para

: : : ‘ Despliegue organizado
crear un entorno virtual inmersivo.

+
Esta actividad no forma parte de la evaluacion final, sin embargo, su realizacion es
comprensidon de los conceptos y por lo tanto la competencia definida en el curso.
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