Fundamentos i wimis
d e I m et ave rs 0 se utilizé el término fue en 1992 con la novela de

ciencia ficcion Snow Crash, de Neal Stephgnson.

Es un espacio digital al que podemos entrar con las gafas de realidad virtual, de realidad
aumentada y trajes hapticos; también podemos ingresar desde nuestros dispositivos moviles y
en algunas consolas de videojuegos. Radoff y Castronova (2023), coinciden en que el metaverso
tiene siete caracteristicas:

. Interactivo: permite la convivencia e interac- P Interconexion: Se espera que en un fUthﬂ -
@D cisn dalos Ustiarios on los distmta st Soos @ todos los espacios virtuales se conviertan en
Y .
virtuales. uno solo.
55y Persistencia: aunque no estemos conectados, == Descentralizado: no es propiedad de una
(9% el metaverso sigue funcionando. ~¥~  empresa o de una sola plataforma.

Datos y procesos: permiten compartir la
(’f{j informacion que existe en el mundo virtual
al usuario.

Dispositivos: todas las herramientas que per-
%D miten una experiencia mas realista dentro del
metaverso.
-

Corporeidad: en el metaverso todo se realiza
- b8 bajo la figura de un avatar creado de forma
libre o lo mas cercano a su apariencia fisica.
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