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Introducción
¿Has vivido la experiencia de estar en un mundo virtual y convivir con personas que no 
conoces o que se encuentran en otro lugar del mundo? Entonces has experimentado 
una de las características del metaverso. ¿Sabes de dónde viene este término? 

La palabra metaverso viene de meta que significa “más allá” y verso, que quiere decir 
“universo”. La primera vez que se acuñó el concepto fue en 1992 con la novela de 
ciencia ficción Snow Crash, de Neal Stephenson. Aquí, el autor hace alusión a un 
sucesor del Internet basado en la realidad virtual al cual llamó metaverso. En esta 
lectura te presentaremos algunos conceptos clave para saber un poco más sobre este 
ecosistema; sus fundamentos, pilares y aplicaciones, además de profundizar en las 
siete capas que integran al metaverso.
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Explicación
Fundamentos y características 
del metaverso
El metaverso es un espacio digital al que podemos 
ingresar por medio de las gafas de realidad virtual o 
aumentada y trajes hápticos. Dispositivos como 
smartphones, tablets, ordenadores y videojuegos 
también brindan acceso a las distintas plataformas. 

Jon Radoff y Edward Castronova (2023), investigaron 
las características más imprescindibles del metaverso 
y coinciden en siete:

Interactividad

Permite la convivencia entre los clientes y la 
interacción de estos con los contenidos en los 
diferentes mundos virtuales.

Corporeidad

Cada usuario es representado en el metaverso con 
un avatar creado a conveniencia para habitar el 
mundo que desee. 

Persistencia

Aunque no estemos conectados al metaverso este 
sigue funcionando, manteniéndose vivo con otros 
usuarios o sin ellos.

Interconexión

Existen muchos espacios virtuales. Se espera en 
un futuro estén interrelacionados, convirtiéndolos 
en uno solo con posibilidades infinitas.

Descentralizado

El metaverso no es propiedad de una empresa o 
de una sola plataforma. También existen 
economías virtuales dentro de él que poseen esta 
característica de ser descentralizadas y así poder  
comprar, vender e intercambiar artículos por 
medio de criptomonedas.

Datos y procesos

Permiten compartir la información que existe en el 
mundo virtual al usuario en el momento oportuno. 

Dispositivos

También juegan un rol importante, ya que permiten 
la conexión a Internet como entre ellos mismos, 
para poder vivir una experiencia más realista.
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Avatares
Al igual que en el libro de Neal Stephenson, todo se 
realiza bajo la figura de los avatares, los cuales son 
personajes virtuales que representan a las 
personas. Un avatar puede ser personalizado por 
el mismo usuario, diseñándolo, en ocasiones, de 
forma libre o lo más cercano a su apariencia física; 
a través de esta figura podemos convivir con 
personas dentro de estos mundos virtuales como 
si estuviéramos en ellos y llevando a cabo 
actividades de nuestro día a día.
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Conclusión
El metaverso tiene un gran futuro. Agregar más dispositivos sensoriales al cuerpo humano para vivir una 
experiencia cada vez más real e inmersiva dentro de los mundos virtuales será algo que veamos más temprano 
que tarde, trayendo con esto nuevas y mejores innovaciones.

No olvidemos que el metaverso es un concepto que está en constante desarrollo y será (o es) la siguiente 
generación del Internet a como lo conocemos actualmente.  
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