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Bienvenida

En este tema aprenderas el |éxico relacionado con actividades o juegos
relacionados a la infancia. Dicho vocabulario te servira para hablar
sobre las experiencias de tu ninez en pasado. iEmpieza!
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Actividad de bienestar
Léxico relacionado con actividades y juegos infantiles

Practica

El copretérito para expresar experiencias de la
infancia: cuando era nifo/a.

Practica

Cierre

10 min

20 min

30 min

20 min

30 min

10 min
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N et | 2 Actividad de bienestar

Nombre: Mente de principiante.
Descripcion: En esta practica realizards un
gjercicio llamado mente de principiante.
Instrucciones: Consulta el video “Mente de
principiante” https://youtu.be/upbOB_Ax8J0



https://youtu.be/upb0B_Ax8Jo
https://youtu.be/upb0B_Ax8Jo
https://youtu.be/upb0B_Ax8Jo
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Explicacion

Léxico relacionado con
actividades y juegos infantiles f\ 3
( ‘ h oY 4

. B 0sM05UEGOS TRADICIONALES
10 jusgos tradicionales ?ﬁ? S,i?r)gﬁﬁfon ; QUE.DISERUTARONINUESTTIROSHE
ggfjtrrg; %Zgﬁgesrgdo de. https://www.you ‘. AB U E LOS Y PAD RES

tube.com/watch?v=aXJhbUzflnc

e —


https://www.youtube.com/watch?v=aXJhbUzfInc
https://www.youtube.com/watch?v=aXJhbUzfInc
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Actividades Juegos infantiles

Dibujar animales Escondidas
Pintar Encantados
Cantar canciones Avion

Colorear Saltar la cuerda

Pegar figuras Piedra, papel y tijeras

Cortar papel Policias y ladrones
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Actividades Juegos infantiles

Bailar en un festival

=<
=}
<
o

Hacer figuras de plastilina

Jugar en el arenero Teléfono descompuesto

Leer cuentos

Ver caricaturas en la televisiéon La vibora de la mar

Armar rompecabezas Trompo
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Practica

Observa el siguiente video. Después, anota al menos ocho juegos
tradicionales mexicanos. Por ultimo, agrega al menos cinco juegos
tradicionales de tu pais y describelos.

El siguiente enlace es externo a la Universidad Tecmilenio, al acceder
a él considera que debes apegarte a sus términos y condiciones.

MUNDO DE LA ACTIVIDAD FISICA. (2020, 20

de enero). 15 juegos tradicionales para nifos, con los
que se divertian papas y abuelos. [Archivo de E1-dltimo fuecac etk mup divertids
video]. Recuperado de »
https://www.youtube.com/watch?v=mx8pNoOUjU4

,\»\



https://www.youtube.com/watch?v=mx8pNoOUjU4

Explicacion

El copretérito para expresar experiencias
de la infancia: cuando era nifio/a

Puedes empezar con la expresion “cuando era niflo/a”
para referirte a alguna actividad que realizaste o alguna
emocion que sentiste en tu ninez. Esta es la formula:

“Cuando + copretérito del verbo ser +
nino/a + verbo en copretérito”
o
“cuando + copretérito del verbo ser +
niflo/a + sujeto + verbo en copretérito”

7 TECMILENIO

Ejemplos:

Cuando era nifio jugaba a la vibora de la mar.

H

Cuando era nifia coloreaba mis cuadernos del kinder.

H

Cuando era nifio, mi mama me ayudaba con la tarea.

a

Cuando era nifia, mi papa asistia a mis festivales del colegio.

p

Cuando era nifo armaba muchos rompecabezas en la sala.

2




. Practica

Escribe 10
oraciones de
la siguiente
manera:

/

X7 TECMILENIO

N
Cinco oraciones “Cuando + copretérito del verbo ser +
utilizando: nino/a + verbo en copretérito”.
Cinco oraciones “Cuando + copretérito del verbo ser +
utilizando: nifio/a + sujeto + verbo en copretérito”.

M

7

1. Cuando era nifia veia 2. Cuando era nifa, mis papas
muchas caricaturas. me llevaban al parque.

1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
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Cierre

‘ El vocabulario de las actividades y juegos infantiles te ayudara para
mencionar lo que solias hacer de niNno o niha en tu pais de origen. En este
proceso volviste a repasar la conjugacion de los verbos en copretérito
para expresar experiencias de la infancia con la siguiente construccion
idiomatica: “Cuando era nino/a”. No olvides repasar las conjugaciones de
los verbos en copretérito, las construcciones idiomaticas y el vocabulario

T de este tema.
- ._.
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Tecmilenio no guarda relacion alguna con las marcas mencionadas como ejemplo. Las marcas son propiedad de sus titulares conforme a la
legislacion aplicable, estas se utilizan con fines académicos y diddcticos, por lo que no existen fines de lucro, relacion publicitaria o de patrocinio.

Todos los derechos reservados @ Universidad Tecmilenio

La obra presentada es propiedad de ENSENANZA E INVESTIGACION SUPERIOR A.C. (UNIVERSIDAD TECMILENIO), protegida por la Ley Federal de
Derecho de Autor; la alteracion o deformacion de una obra, asi como su reproduccion, exhibicion o ejecucion publica sin el consentimiento de su
autor y titular de los derechos correspondientes es constitutivo de un delito tipificado en la Ley Federal de Derechos de Autor, asi como en las Leyes
Internacionales de Derecho de Autor. El uso de imagenes, fragmentos de videos, fragmentos de eventos culturales, programas y demads material que
sea objeto de proteccion de los derechos de autor, es exclusivamente para fines educativos e informativos, y cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, serd perseguido y sancionado por UNIVERSIDAD TECMILENIO. Queda prohibido copiar, reproducir, distribuir,
publicar, transmitir, difundir, o en cualquier modo explotar cualquier parte de esta obra sin la autorizacion previa por escrito de UNIVERSIDAD
TECMILENIO. Sin embargo, usted podrd bajar material a su computadora personal para uso exclusivamente personal o educacional y no comercial
limitado a una copia por pagina. No se podrd remover o alterar de la copia ninguna leyenda de Derechos de Autor o la que manifieste la autoria del
material.
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