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ATENCION PLENA

Te invito a realizar la siguiente actividad de
bienestar-mindfulness antes de comenzar a
revisar el tema.
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https://youtu.be/_hSq87FzolY
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INTRODUCCION

Existen diferentes entornos que
hoy en dia afectan a la
educacion, como los ambitos
social, politico, tecnologico y
econdmico, los cuales impactan
directamente a la sociedad de
modo que la transformany, a su
vez, al entorno académico que
hoy mas que nunca requiere
adaptarse a estas nuevas
sociedades.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).



EXPLICACION Universidad
ececo0e Tecmilenio@

Desafios

Desigualdad de

Pobreza Exclusién Opresiones oportunidades
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Organismos que lo analizan

O1 02 03

Organlzac[on de las Organlzacu?r’\ parala Organizacién de
Naciones Unidas para la Cooperaciony el Estados

Educacion, la Cienciay la Desarrollo Econémicos

Iberoamericanos (OEI)
Cultura (UNESCO) (OCDE)
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El estado de la educacion en América Latina
y en México por la OCDE

Costa Rica México

Chile Colombia Brasil
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Propuesta solucion

. Protagonismo a los educadores

Reformas
educativas como Una transferencia de responsabilidad
Instrumentos y apertura a la participacion social

para el cambio

‘ Descentralizacion administrativa
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ACTIVIDAD

Reflexiona y comparte lo siguiente:

¢ Qué estrategia utilizarias para
atraer la atencion de tus alumnos en
tu saléon de clase en una materia que
es tedrica y nada practica?

Comparte qué actividad consideras

buena como rompe hielo para la
integracion de un grupo online.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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La educacion esta inmersa en los cambios continuos que vive la sociedad, y
estos cambios no solo van enfocados a las actualizaciones tecnoldgicas, sino a
los nuevos saberes y dominios que requieren los estudiantes para poder

900000 O C o
seeeee desenvolverse de manera competitiva en un futuro cercanoy lejano.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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INTRODUCCION

La educacion moderna se centra en el
estudiante quien, mas que fungir un
papel receptivo, toma un papel
protagonico y activo que autogestiona
SuU propio aprendizaje, es decir,
conocimiento, habilidades y actitudes.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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Perfil del alumno en la educacion

Metacognicion

Autogestion

Capacidad de

autorregulacié Motivacion
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Comunidades de aprendizaje basadas en el uso de las tecnologias

Interaccién entre
Utilizando las los elementos de Incorporacion de
tecnologias una comunidad las TIC
disponibles virtual de
aprendizaje

Comunican via

redes digitales
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Los docentes y su perfil

1. Conocimiento del contexto
educativo.

2. Habilidad de analisis y reflexion de la
practica didactica.

3. Capacidad autocritica y
autoevaluativa.

4. Habilidad de adaptaciony
flexibilidad en el proceso, de acuerdo
con las necesidades del estudiante.
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EXPLICACION

000000
000000
proceso educativo y de innovacion.

7. Iniciativa para buscar mejoras e

iInnovaciones en el proceso

didactico.
9. Manejo correcto de tencion.

6. Habilidad tecnoldgica.
8. Habilidad para gestionar el

5. Valores.
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Competencias digitales

Nociones bdasicas de las TIC

Conocimiento de las tecnologias
para resolver problemas

Poseer un criterio abierto hacia las TIC

Segun la
UNESCO

Habito de planificar

Evaluar el uso de las TIC por
parte de los alumnos

s’
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Reflexiona y comparte lo siguiente:

@ Da un ejemplo de lo que se hacia
en la educacion tradicional y hoy
en dia ya no es viable aplicarlo.

¢ Consideras que las TIC son |a
soluciéon para una correcta
educacion?

@ En caso de ser docente, ;qué
apoyo recibes por parte de tus
autoridades para tu capacitacion
continua?

F- S
Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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Es esencial que la institucion defina de manera clara su modelo educativo,
los requerimientos del entorno externo e interno para poder llevarlo a cabo,
asi como las adecuaciones en procesos para que el estudiante pueda vivir el
proceso de ensenanza-aprendizaje.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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INTRODUCCION

La aplicaciéon de la tecnologia
educativa para la formacion conlleva
cambios en las estructuras e
infraestructuras de una institucion
donde se ven modificadas las areas de
formaciéon de docentes, proyectos
colaborativos institucionales, nuevas
metodologias educativas, formacion
de estudiantes, entre otros.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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Sugerencias para la aplicacion efectiva de tecnologia

| 5 Creacpn de Infraestructura
Investigacion nuevos circulos Concientizar adecuada para

y analisis de innovacion tener tecnologia
educativa
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Impacto de la tecnologia en la educacion

El 92% en

inclusion
tecnolégica

El 74% en 03. El 79% en
tecnologia investigar sobre
el tema

02. El 82% en O5.

proactividad
estudiantil

El 84% en 04- El 74% en

creatividad comprender
contenido

06.

O1l.
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Competencias a través de la tecnologia

Habilidades digitales

ik

Pensamiento
critico

o)

Pensamiento
computacional

Ciudadania
digital

Informaciony
comunicacion

Pensamiento
creativo

Uso de la Automonitoreo

tecnologia
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Explica lo siguiente:

@ ¢Qué esun nativo digital?
Describe tres retos que tiene
nuestro pais para la inclusion
de tecnologia educativa.

¢ ComMo se puede obtener
inclusion tecnoldgica?

@ Menciona tres herramientas
tecnoldgicas para la
enseNanzay sus ventajas.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).




CIERRE Universidad
Tecmilenio.

No se puede dejar de lado el uso de tecnologia, ya que en todos los contextos esta
inherente. La clave es analizar las necesidades especificas del entorno estudiantil
. eeee. parapoder realizar una adaptacion efectiva.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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INTRODUCCION

En la literatura existen bastantes
definiciones del término innovacion,
pero nos limitaremos a las que
consideran la innovacion del ambito
educativo como la introduccion de
un cambio para modificar un
aspecto o area especifica ya
conocida de la situacion actual de un
contexto didactico con propdsitos de
mejora.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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Resultado de un

PROEEE. e busquEOa Ideas, practicas u objetos

percibidos como algo nuevo.

Cualquier cambio no es,
necesariamente, una
innovacion.

Busqueda permanente
de la innovacion.

Innovacion

educativa
Puede ser una

renovacion de un tema
o variacion de una idea.

Trabajaron con un
cambio sustentable.
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I[dentificacion de
una necesidad a

resolver

0 Reflexion sobre
posibles formas de
atender la
necesidad

Elaboracion del Estandar del

producto para pensamiento

solucionar el creativo
problema

Evaluacion de la Vision Unica
posible respuesta del problema
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Componente

Extension Intensidad

Tipologia de la

innovacion educativa

Modo
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Tipos de innovacién

Q0 ©0 00 e

Innovar a partir de la mision.
Innovar a partir de una nueva gestion del
capital humano.

Innovar a partir del analisis situacional.

\

i

N

Innovar a partir de la aplicacion de nuevos

f

conocimientos.
Innovar a partir de la investigacion-accion.
Innovar a partir de la organizacion de los
factores ambientales.

Innovacion y uso de la tecnologia.

Innovacion y proyecto curricular.
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Explica lo siguiente:

¢Cuadles son las areas de oportunidad
a las que se enfrentan los profesores
con las generaciones actuales de
alumnos?

¢Cuales serian las mejores practicas
gue deberia tomar una institucion
educativa para con sus maestros en
la actualizacion de conocimientos?

¢Cuadles son las areas de oportunidad
del diseno instruccional para el
desarrollo de actividades a entregar
por parte de los alumnos?

i s R
F- S
o Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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La definicion de innovacion educativa contempla diversos aspectos: tecnologia,
didactica, pedagogia, procesos y personas. Una innovacion educativa implica la
implementacion de un cambio significativo en el proceso de enseflanza-aprendizaje.
Debe incorporar un cambio en los materiales, métodos, contenidos o en los
contextos implicados en la ensenanza.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).
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