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Articulación facial



Introducción

Teniendo en cuenta cómo se mueven los objetos, tienes la posibilidad de crear 
sistemas que permitan la movilidad, dependiendo desde dónde inicia el movimiento.



Explicación

Expresiones 
facialesBlendshapes Deformaciones 

geométricas



Explicación

Morph targets



Explicación

Shape editor



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Cómo podrías evitar el riesgo que 
se corre al utilizar los blendshapes?



Cierre

Shape editor

Create blendshapes
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Deformaciones 
geométricasBlendshapes
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Iluminación



Introducción

Crear una ambientación adecuada para lograr adentrar a la audiencia en nuestra escena 
y hacerla sentir una inmersión, no solamente se logra con la modelación y las texturas, es 
necesario agregar la iluminación adecuada.



Explicación

Efectos de luz

CáusticaRefracción Translucidez Reflexión



Explicación

Elementos de iluminación

Key light Background
light

Back lightFill light



Explicación

Tipos de luces - Maya



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Cuántas luces piensas que están afectando en 
la siguiente escena?



Cierre

Elementos de 
iluminación Efectos de luzTipos de luces

Iluminación
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Rendering



Introducción

Crear los renders de nuestros proyectos es el proceso final para crear escenas con todos 
los elementos, modelos, luces y texturas.



Explicación

Ajustes más comunes

Aspecto ResoluciónTamaño



Explicación

Render settings



Explicación

Maya - Arnold



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Cuál es la ventaja de los 
render passes?



Cierre

Render

Maya

Render
setting

Render
passes

Arnold

Los conocimientos recolectados y los elementos que componen toda nuestra escena 
entre modelos, luces, texturas, cámaras y finalmente el render, logran crear una 
expresión de nuestro mensaje en una animación. 


