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Teniendo en cuenta como se mueven |los objetos, tienes |la posibilidad de crear
sistemas que permitan la movilidad, dependiendo desde ddénde inicia el movimiento.
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Expresiones Deformaciones
faciales geométricas

Blendshapes
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Morph targets

M Blend Shape Options

Edit

Help
Basic

BlendShape node:

Envelope: 0000 .
Origin: ® |Local World
Target shape options: In-between

v/ Check topology
Delete targets

Create Apply Close
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Shape editor

M Shape Editor

File Edit

Create

Shapes Options

Jj' Create Blend Shape @ Add Target
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Name

blendShape70 0.274

blendShape71 0.168
blendShape72 0.346
blendShape73 0.341
blendShape74 1.000

blendShape75
blendShape76 1.000

blendShape77

blendShape78

blendShape79 1.000
blendShaped0 1.000
blendShapedi 1.000

Universidad
Tecmilenio.

Help

Weight/Drivers
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Responde a la siguiente pregunta:

se corre al utilizar los blendshapes?

E/@J ¢Como podrias evitar el riesgo que
o
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Articulacion facial

Deformaciones

Blendshapes e
geomeétricas

Shape editor

Create blendshapes
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Crear una ambientacion adecuada para lograr adentrar a la audiencia en nuestra escena
y hacerla sentir una inmersion, no solamente se logra con la modelaciéon y las texturas, es
necesario agregar la iluminacion adecuada.
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Efectos de luz

Refraccion 0 Translucidez Reflexion
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Elementos de iluminacion

Background
light

Back light
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Tipos de luces - Maya

Create | Select Modify Display Windows Skeleton

bjects . h &k ='k
NURBS Primitives
Polygon Primitives
Volume Primitives
Lights Ambient Light
Cameras Directional Light
Curve Tools Point Light
Type Spot Light
VG Area Light

i | i |

Adobel(R) lllustrator(R) Object... Volume Light

Bifrost Graph

Construction Plane
Free Image Plane
Locator
Annotation...

Measure Tools
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Responde a la siguiente pregunta:

la siguiente escena?

E/@J ¢Cuantas luces piensas que estan afectando en
o
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lluminacién

N\ \/ \

Elementos de
iluminacion

NS\

Tipos de luces Efectos de luz
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Crear los renders de nuestros proyectos es el proceso final para crear escenas con todos

los elementos, modelos, luces y texturas.
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Ajustes mas comunes

Aspecto Resolucion
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M Render Settings

Edit Presets

Help
Render Layer masterLayer
Render Using Arnold Renderer

Common

Path: C:/Users/TOMAS DESMOND/Desktop/Rig_ProyectoFinal/images/
File name: a9.exr

Image size: 1920 x 1080 (26.7 x 15.0 inches 72.0 pixels/inch )

v

File Output
File name prefix: (not set; using scene name)
Image format: exr ¥
Compression zip Nt
Half Precision
Preserve Layer Name
v Tiled
Autocrop
Append
Merge AOVs

Render settings

P Metadata (name, type, value)

Color Space Use Output Transform 2l

Frame/Animation ext: name.ext (Single Frame) i
Use custom extension

Version Label:

¥ Frame Range
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Maya - Arnold

Render oon Cache

ereo AMMoia

elp

Render Settings Symmetry: Off

Render Settings...

[ Jpe——

Render Using » Maya Software

Test Resolution » Maya Hardware 2.0

Set NURBS Tessellation [] @ Arnold Renderer
Maya Vector

Export Pre-Compositing O =5 *eER R

Rande
N¢

Render Current Frame ]
Redo Previous Render
IPR Render Current Frame O

Redo Previous IPR Render

Render Sequence

Batch Render

Batch Render
Cancel Batch Render

Create Backburner Job...
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Responde a la siguiente pregunta:

?

o

¢Cuadl es la ventaja de los N

render passes?

Universidad
Tecmilenio.

M Render Settings

Edit Presets Help

Render Layer masterLayer >

Render Using Arnold Renderer %t

AOVs
| 2 Legacy

P Denoiser

¥ AOV Browser
Available AOVs Active AOVs

AA_inv_density =
ID

2]
Pref
RGBA

albedo
background
coat

>> Add Custom <<

¥ AOVs

Delete All

name data driver filter
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Render

Render Arnold
passes

Render
setting

Los conocimientos recolectados y los elementos que componen toda nuestra escena
entre modelos, luces, texturas, camaras y finalmente el render, logran crear una
expresion de nuestro mensaje en una animacion.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®) .



