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Responde a la siguiente pregunta:

@ ¢Ademas de squash y stretch, qué otros principios se pueden observar en el
l o l rebote de una pelota?
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Identificar los principios aplicados es como podras mejorar tu animacion y proporcionaras
lineamientos para tener mayor detalle al animar.
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Responde a la siguiente pregunta:

View Shading Lighting Show Renderer Panels
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E ¢Qué nombre llevan las partes que estan entre los fotogramas claves de la
animacion?
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Tener en cuenta el peso de los objetos al animar, permite que las representaciones
sean mas apegadas a la realidad, no solo por la apariencia, también por las
acciones y reacciones que los objetos causan en la escena.
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Movimiento Propiedades fisicas
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de Newton Newton de Newton
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Responde a la siguiente pregunta:

l ? l ¢ Qué ley de Newton se puede observar en el movimiento de un péndulo?
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Tener una planeacion clara sobre los
fotogramas que tendra una animacion en
relacion con las propiedades fisicas de los
objetos, proporciona una medicion que se
conecta con el resto del escenario, creando
asi una animacion mas cercana a la
realidad de las acciones de los objetos.
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La influencia que una accién tenga sobre el objeto, ocasionando cambios en el mismo,
se presentan como un nuevo cambio en el objeto.
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Seguimiento de la cola por el impulso del cuerpo.
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Responde a la siguiente pregunta:

? ¢Como actuara la capa de un personaje que va corriendo y se detiene
de golpe?
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Las acciones secundarias complementan la animacion, dan mayor sentido y apego a la
realidad, presentando elementos como el impulso y la inercia, que afectan a un objetoy
sus componentes, por lo que es esencial considerar estos aspectos al mejorar tus
animaciones.
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