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Shaders y sus atributos



Introducción

El lograr tener una percepción tridimensional de los objetos y una sensación de volumen, 
es gracias a los shaders, ya que permiten visualizar objetos en un ambiente tridimensional.



Explicación

Hypershade



Explicación

Maya



Explicación

Arnold



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Qué material utilizarías para una canica translucida?



Cierre

Contar con shaders permite visualizar los objetos en relación a su material, la 
luz y cómo reaccionan ante ciertos escenarios, creando una mejor visión de 
nuestro escenario y sus elementos. 
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UV Mapping



Introducción

Tener una visualización más realista de las texturas, así como de los materiales, 
es necesario para mejorar la ambientación y el realismo de tus modelos.



Explicación

UV’s y mapeo

UV MappingMapeo



Explicación

UV editor



Explicación

UV toolkit



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Cuál sería el primer paso para agregar texturas a 
la cara de un personaje modelado?



Cierre

El agregar texturas a base de una imagen, dependiendo de los ejes, es lo que permite 
tener más detalle en la apariencia de las mismas, y son adaptados a la forma de los 
modelos.

Texturas

Mapeo

UV’s
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Texturizado



Introducción

El agregar texturas, materiales, luces y sombras dan un mejor sentido tanto a 
la escena, como a los elementos.



Explicación

Modeling Editors - UV Editor



Explicación

Normal maps Bump maps Displacement
maps



Explicación

Métodos de Creación de UV's



Actividad

Responde a la siguiente pregunta:

¿Qué formato de archivo 
permite manejar el UV 
editor?



Cierre

TexturasMapas que no alteran 
la geometría

Mapas que alteran la 
geometría

Normal maps

Bump maps

Displacement maps


