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Rubrica de evaluacidn para evidencia final

Nivel de desempeiio

Criterios de Altamente competente Competente Aun sin desarrollar la %
evaluacién 100%-86% 85%-70% competencia
69%-0%
1. Disefiay 40 - 35 34 -28 27 -0
planea el Incluye exitosamente Incluye exitosamente Incluye exitosamente
proyecto. | todos los siguientes de 3a4delos 2 o menos de los

puntos:

e Descripciony
enfoque del
juego.

e Historia del
juegoy acada
uno de sus
personajes.

e Storyboard del
juego,
incluyendo
bocetos de los
elementos de
accion,
personajesy
pantallas del
juego.

e Documento de
disefio de
forma
completay
bien
estructurado
por secciones.

e Navegacion

siguientes puntos:

e Descripcidny
enfoque del
juego.

e Historia del
juego vy a cada
uno de sus
personajes.

e Storyboard del
juego,
incluyendo
bocetos de los
elementos de
accion,
personajesy
pantallas del
juego.

e Documento de
disefio de
forma
completay
bien
estructurado
por secciones.

e Navegacion

siguientes puntos:

e Descripcidny
enfoque del
juego.

e Historia del
juego vy a cada
uno de sus
personajes.

e Storyboard del
juego,
incluyendo
bocetos de los
elementos de
accion,
personajesy
pantallas del
juego.

e Documento de
disefio de
forma
completay
bien
estructurado
por secciones.

e Navegacion

basica del basica del basica del
juego. juego. juego.
20-17 16-14 13-0
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2. Genera
elementos
de
imagenes,
graficos y
musica.

Incluye carpeta de
Assets de todos los
siguientes elementos
de manera exitosa:

e imagenes o
graficos de
backgrounds

e personajes

e elementos de
juego

e sprite sheets.

e musicay

Incluye carpeta de
Assets de 3 a 4 de los
siguientes elementos
de manera exitosa:

e imdgeneso
graficos de
backgrounds

e personajes

e elementos de
juego

e sprite sheets.

e musicay

Incluye carpeta de
Assets de 2 a menos
de los siguientes
elementos de manera
exitosa:

e imageneso
graficos de
backgrounds

e personajes

e elementos de
juego

e sprite sheets.

sonidos. sonidos. e musicay
sonidos.
3. Desarrolla 40 - 35 34 -28 27 -0
el cédigo | Contempla Contempla Contempla
del exitosamente todos exitosamente de3a 4 | exitosamente 2 0
proyecto. | los siguientes puntos: | de los siguientes menos de los

e Programa
correctamente
el juego de
modo que no
presente
errores al
ejecutarse.

e Adaptalos
elementos
para que
presenten
animaciones.

e (Generauna
aplicacion
grafica de
manera
armoniosa.

e Programael
juego de
modo que el
jugador tenga
control sobre
el héroe o las
piezas
designadas
para su uso.

puntos:

e Programa
correctamente
el juego de
modo que no
presente
errores al
ejecutarse.

e Adaptalos
elementos
para que
presenten
animaciones.

e Generauna
aplicacion
grafica de
manera
armoniosa.

e Programa el
juego de
modo que el
jugador tenga
control sobre
el héroe o las
piezas
designadas
para su uso.

siguientes puntos:

e Programa
correctamente
el juego de
modo que no
presente
errores al
ejecutarse.

e Adaptalos
elementos
para que
presenten
animaciones.

e Generauna
aplicacion
grafica de
manera
armoniosa.

e Programa el
juego de
modo que el
jugador tenga
control sobre
el héroe o las
piezas
designadas
para su uso.
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TOTAL

100%




