


Ejercicio Mental

Te invitamos a que realices el siguiente ejercicio 
mental, el cual tomará cinco minutos y servirá 

para obtener una mejor claridad en los conceptos 
que aprenderemos el día de hoy.

Explorando tus emociones.
Liga: https://youtu.be/zmGogSbH5FQ

https://youtu.be/zmGogSbH5FQ


13. Layout avanzado y 
uso de frameworks

Interactividad y 
diseño multimedia



En esta sección exploramos las 
opciones que tenemos para 
posicionar objetos, los distintos 
tipos de pantallas y resoluciones 
que usan diferentes dispositivos, ver 
la diferencia entre tipos layouts, 
cómo utilizar grids para diseño y 
finalmente cómo usar Bootstrap
como base de proyectos. 

Introducción



Explicación



Explicación

Fixed width layout



Explicación

Liquid layout



Ejercicio

Reflexiona sobre los diversos tipos de 
layouts y responde a lo siguiente.

a) ¿Para qué sirve un layout?
b) Realiza un ejemplo de un layout

sencillo para una página web.



En este tema se te han brindado las herramientas para que practiques y 
experimentes con diversos layouts.
Ya conoces cómo posicionar objetos para que tu layout esté diseñado 
correctamente y sea funcional.

También aprendiste las ventajas y desventajas de los tipos de layout, fixed
width y liquid.

Cierre



14. Básicos de Javascript

Interactividad y 
diseño multimedia



En este tema verás los aspectos 
básicos de Javascript, es probable 
que ya conozcas algo al respecto, 
pero no está de más volver a 
practicarlo para incorporarlo a tus 
páginas dinámicas. 
Javascript ofrece efectos que no 
son posibles de otra manera, ya 
que se ejecuta dentro del 
navegador y tiene acceso directo a 
todos los elementos en un 
documento web.

Cuando buscas lanzar un pop-up al 
pasar el mouse sobre un elemento 
de una página web o cuando 
quieres que textos, colores o 
imágenes aparezcan en la página, 
así como agarrar un objeto y 
arrastrarlo a una nueva posición, 
debes recurrir a Javascript. Esta 
herramienta da esa funcionalidad 
extra en los sitios web.

Introducción



Explicación



Explicación

Pasos básicos para escribir un script



Explicación



Ejercicio

Reflexiona y responde a lo siguiente.

a) ¿Qué es JavaScriptt?
b) ¿Qué hace el JavaScript?
c) ¿Cuál es el proceso para escribir un 

script?​​



En este tema viste para qué sirve Javascript, dónde puedes usarlo y cómo 
invocarlo desde una fuente externa. De la misma forma revisaste los 
elementos básicos de este lenguaje de programación que te será de gran 
utilidad para el desarrollo de tu sitio web dinámico.

Cierre



15. Javascript intermedio

Interactividad y
diseño multimedia



Ya conoces los conceptos básicos 
de Javascript y con esa leve visión 
ahora puedes imaginar todo lo que 
es posible hacer con algunas 
técnicas más avanzadas. Javascript
es un poderoso lenguaje que usa al 
browser como su esclavo, 
obligándolo a hacer el trabajo 
pesado, pero no te confíes en lo 
que has visto hasta ahora, con este 
lenguaje es posible escribir 
programas muy grandes y 
complejos.

Incluso programas poderosos 
como Unity permiten desarrollar 
juegos con su plataforma usando 
Javascript como lenguaje de 
programación. 

Introducción



Explicación

Uso de operadores y eventos



Explicación

Eventos trigger



Explicación

Uso de números avanzado y Math



Ejercicio

Reflexiona y responde lo siguiente.

a) ¿Qué es un operador en JavaScript?
b) ¿Para qué sirven?
c) Menciona dos ejemplos.



En este tema aprendiste lo necesario para darle la forma final a tu trabajo y 
con estos nuevos conocimientos ya puedes aplicar animaciones complejas o 
personalizar el website de tu proyecto final. Tus habilidades con CSS deben 
poder crear un layout limpio y fácil de navegar. 

Cierre
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