


Ejercicio Mental

Te invitamos a que realices el siguiente ejercicio 
mental, el cual tomará cinco minutos y servirá 

para obtener una mejor claridad en los conceptos 
que aprenderemos el día de hoy.

Mindfullness con gratitud. 
Liga: https://youtu.be/qSfjmeM65As

https://youtu.be/qSfjmeM65As


9. Estructura y navegación
en páginas HTML5

Interactividad y 
diseño multimedia



HTML5 incluye nuevos elementos 
que te permiten marcar su 
contenido y presentar una mejor 
estructura para tus documentos en 
comparación con las versiones 
anteriores de HTML.

Una de las tareas más comunes en 
una página es identificar diferentes 
áreas del documento; la barra de 
navegación, el encabezado, el pie de 
página, entre otros.

Introducción



Explicación



Explicación

Estructura de documentos en HTML5



Explicación



Ejercicio

Reflexiona y responde lo siguiente.

a) ¿Para qué sirve el encabezado en   
HTML 5?​​​

b) ¿Para qué sirve el footer en HTML 5?​​​
c) Menciona un ejemplo de cada uno.



Usar los elementos estructurales de HTML5 te ayuda a hacer que tu marcado 
sea más semántico, pero también ayuda a definir los principales hitos en el 
documento.

Considera qué tan importante es para los usuarios de lectores de pantalla y 
las personas que navegan con el teclado para poder saltar a diferentes áreas 
de la página como la navegación.

Cierre



10. Creando gráficos 
con HTML5

Interactividad y 
diseño multimedia



Los gráficos interactivos de alta 
resolución son una parte clave de 
la mayoría de las aplicaciones 
modernas. Los gráficos pueden 
ayudar a mejorar la experiencia del 
usuario al proporcionar un aspecto 
visual al contenido, haciendo que 
el sitio web sea más atractivo y fácil 
de usar. La interactividad permite 
que los elementos gráficos de un 
sitio web se adapten y respondan a 
los comentarios del usuario o los 
cambios en el entorno y es otro 
elemento importante para 
mantener la atención del usuario y 
su interés en el contenido.

Introducción



Explicación



Explicación

SVG en una página



Explicación



Ejercicio

Reflexiona y responde lo siguiente.

a) ¿Qué son los elementos SVG?​​​
b) ¿Qué beneficios brinda usar SVG 

en HTML?



En este tema has visto cómo SVG en HTML5 proporciona una forma 
poderosa de crear aplicaciones con gráficos bidimensionales interactivos.

Ya sabes cómo crear una escena dibujada usando SVG incrustado en un 
documento HTML5. Ahora puedes examinar los elementos y atributos que 
forman un dibujo y puedes definir y reutilizar definiciones de contenido, 
agrupar y transformar elementos, y dibujar con formas, rutas y texto.

Cierre



11. Javascript avanzado

Interactividad y
diseño multimedia



Aunque está bien leer páginas HTML 
estáticas de texto y aún mejor cuando 
se presentan con la ayuda de CSS, es 
mucho más divertido interactuar con 
las aplicaciones en nuestros navega-
dores como el correo electrónico, los 
calendarios, la banca, las compras, los 
dibujos, jugando juegos y edición de 
texto. 

Todo eso es posible gracias a JavaScript, 
el lenguaje de programación de la web. 
JavaScript comenzó con líneas simples 
integradas en HTML, pero ahora se usa 
de formas mucho más sofisticadas. 

Los desarrolladores aprovechan la 
naturaleza orientada a objetos del 
lenguaje para construir arquitecturas 
de código escalables compuestas de 
piezas reutilizables.

Introducción



Explicación

Programación orientada a objetos



Explicación



Explicación



Ejercicio

Reflexiona y responde lo siguiente.

a) ¿Para qué sirve la programación 
orientada a objetos?​​​

b) ¿Qué son los aributos?



En este tema aprendiste los fundamentos de la programación orientada a 
objetos, la cual, en el caso de JavaScript, está basada en prototipos.

Esto te permitirá comprender algunos temas avanzados de HTML5, los 
cuales se estudiarán más adelante.

Cierre



12. Interfases de usuario
adaptables

Interactividad y
diseño multimedia



Los diseñadores web siempre han tenido 
que lidiar con el diseño de varios tamaños 
de pantalla, desde computadoras 
portátiles de 760 píxeles hasta pantallas 
gigantes de pantalla ancha.

Afortunadamente, existe una manera que 
te permite construir un único sitio que se 
adapta a diferentes anchos de dispositivo; 
el diseño Web receptivo. Esta técnica 
utiliza varios trucos diferentes para hacer 
que una página cambie su diseño en 
función del ancho de la pantalla del 
navegador. En un teléfono inteligente, por 
ejemplo, puedes diseñar una página en 
una columna sencilla y fácil de leer para el 
ancho de la pantalla, mientras mantienes 
una distribución de múltiples columnas 
en la parte más ancha del monitor.

Introducción



Explicación



Explicación



Explicación



Ejercicio

Reflexiona y responde lo siguiente.

a) Menciona una ventaja del uso 
responsivo para páginas web.

b) Menciona dos ejemplos de box-
sizing.



En este tema aprendiste algo muy importante sobre el diseño web 
responsivo. También descubriste las diferencias entre la pantalla; bloque en 
línea y elementos flotantes.

Con este nuevo conocimiento puedes hacer que tu proyecto final pueda 
adaptarse a diferentes tipos de dispositivos.

Cierre
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