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Los operadores son los simbolos que se
utilizan para indicar a la computadora que
realice operaciones aritmeticas, cambie o
combine valores. En este tema conoceras
algunos de los operadores que se utilizan
en Swift.

También conoceras la forma de crear
codigo para tomar decisiones dentro de un
programa, es decir, valorar una condicion, y
de acuerdo a su valor, elegir uno u otro
camino en el flujo del programa.
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Explicaciéon

Asignar un valor
Usa el operador = para asignar un
valor
var personaFavorita = "Luke"

usa el operador = para modificar o
reasignar un valor

var tamanioPie = 28
tamanioPie =29

Operadores

Aritmética basica
Puedes usar los operadores +, -, *, /
para realizar operaciones basicas

var marcadorOponente= 3*8
var miMarcador = 100/4

También puedes usar el valor de
otras variables

var marcadorTotal = macadorOpone

Nnte + miMarcador

O puedes usar la variable actual que

estds utilizando

miMarcador = miMarcador + 2
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valor
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Orden de asignacion Asignacién compuesta Aritmética basica
; i} var miMarcador =10 let x = 51
3-+_ miMarcador = miMarcador + 3 lety=4
: miMarcador += 3 letz=x/y
miMarcador -=5 print(z)
miMarcador *= 2
varx=2 miMarcador /=2
vary =23
varz=>5

print(x +vy *z)
print((x +y) * z)
Conversion de tipo de numérico
letx=3
let y = 0.1415927
let pi=x+vy
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Flujo condicional

Operadores logicos

== Dos elementos deben ser iguales.

Los valores no deben ser iguales entre si.

> El valor de la izquierda debe ser mayor que el valor de la derecha.
>= El valor de la izquierda debe ser mayor o igual que el valor de la derecha.
< El valor de la izquierda debe ser menor que el valor de la derecha.
<= El valor de la izquierda debe ser menor o igual que el valor de |la derecha.
&& And (Y): las instrucciones condicionales a la izquierda y a la derecha deben
ser verdaderas (true).
Il OR (O): la instruccion condicional a la izquierda o la instruccion condicional
a la derecha debe ser verdadera (true).
! Devuelve el opuesto de la instruccion condicional que sigue inmediatamente

al operador.
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Condicionales
Instrucciones "if" . Instrucciones "if-else" Sswith
if condicion { if cor)c(ill!C|on { let numeroLlantas = 2
} Cdédigo }elscg {'90 switch numeroLlantas {
L case O:
let temperatura =100 Codigo print("¢Falta Algo?")
if temperatura >= 100 { } case 1: '
print("El agua esta hirviendo") print("Monociclo")
} let temperatura =100 case 2
if temperatura >=100 { priﬁt("BicicIeta")
print("El agua esta hirviendo") case 3:
}else { At (Triciclo”
S N . print("Triciclo")
print("El agua no esta hirviendo") default:

Swith } e .
switch valor { print("Automovil")
case n:
Cédigo
case n:
Cédigo
case n:
Cddigo
default:
Cdédigo

}

}
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Valores Booleanos

let numero =1000 NOT

let esNumeroChico = numero<10 _
var estaNevando = false

if lestaNevando {

let limiteVelocidad= 65 orint("No esta nevando")

let velocidadActual =1000

let esVeloz = velocidadActual > limiteVelocidad )
AND OR
let temperatura =25 var estaConectado = false
if temperatura >=20 && temperatura <= 30 { var tieneBateria = true
print("la temperatura esta adecuada")
} else if temperatura <20 { if estaConectado || tieneBateria {
print("Hace demasiado frio") print("Puedes usar tu laptop")
}else { } else {
print("Hace demasiado calor") print("Ups!")
} }
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® Reescribe el siguiente codigo usando
una instruccion switch:

let temperatura =25

if temperatura >=20 && temperatura <= 30 {
print("la temperatura esta adecuada")

} else if temperatura <20 {
print("Hace demasiado frio")

}else {
print("Hace demasiado calor")

}
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En este tema conociste la forma de incluir
operadores para asignar valores a una
variable o para ejecutar operaciones
matematicas. También revisaste la forma
de evaluar condiciones sencillas y
complejas para definir el flujo de un
programa de acuerdo a las necesidades del
usuario.
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Xcode es el ambiente que utilizan los
desarrolladores de aplicaciones iOS para
escribir, depurar, compilar cédigo, crear
documentacion y enviar aplicaciones a la
AppStore.

En este tema aprenderas a crear
aplicaciones basicas para que te
familiarices con la interfaz de Xcode y sus
principales caracteristicas.
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evse M > ] LearningXcode ) [ iPhone 12 Pro Running LearningXcode on iPhone 12 Pro Area de la barra de herramientas |0}
BEZAASFDE B < s ViewController.swift
- LearningXcode PID 9.. @ ® & LearningXcode LearningXcode ) » ViewController.swift ) [ ViewController Identity and Type
cPU 0% import UIKit == Name ViewController.swift
p Type Default - Swift Source ]
Memory 67 MB class ViewController: UIViewController {
1 Location Relative to Group a
& Disk Zero KBJs override func viewDidlLoad() { ViewController.swift =
m super.viewDidLoad() Thread 1: breakpoeint 1.1 (1) Full Path {Users/Shared/LearningXcode/
:’{?,-Network Zero KBJs // Do any atuf loading the view. LearningXcode/
3} ViewController.swift ]
~ () Thread 1 Queue:...ad (serial)
— 10 On Demand Resource Tags
I 0 ViewController.viewDid... ;
1 @objc ViewControllervi...
i Target Membership
> (D Thread 2
LearningXcode
> (D Thread 3
> (b Thread 4
> (D Thread 5
> (B Thread 6 Text Settings
> (D Thread 7 Area del editor Text Encoding  No Explicit Encoding a
> ) com.apple.uikit.eventfetch... Line Endings 8
Indent Using  Spaces 8
Widths 43 4 1
Tab Indent
5 Wrap lines
rea del navegador

Area de depuracién

- 3 ] 8 LearningXcode ) {[)) Thread 1 } [ 0 ViewControllerviewDidLoad()
> [ self = (LearningXcade.ViewController) 0x00007fd23fc070d0 (11db)
BEBA| At ® All Output ¢ ®
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Funciones rapidas

Comando + B: compilar el proyecto.

Comando + R: compilar y ejecutar el proyecto.

Comando-.. dejar de compilar o gjecutar.

Comando + /: activar/desactivar los comentarios en las filas de cédigo seleccionadas.
Comando + [: desplazar el codigo seleccionado hacia la izquierda.
Comando + ]: desplazar el codigo seleccionado hacia la derecha.
Control + I: volver a poner sangria al cédigo seleccionado.
Comando + 0: mostrar y ocultar el navegador.

Opcién + Comando + 0: mostrar y ocultar el inspector.

Comando + +: ir a la parte de arriba de un archivo.

Comando + «: ir al archivo anterior.
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Para desarrollar en Xcode necesitas aprender a hacer lo siguiente:

Compilar y ejecutar una

aplicacién

Debes utilizar el Menu Scheme La depuracién es el proceso de
para elegir el dispositivo en el identificar y eliminar problemas
simulador. gue pueden surgir en tu app.
Xcode proporciona herramientas
También puedes utilizar tu para ayudarte en este proceso.
dispositivo fisico, solo debes
informar a Xcode y puedes En Xcode encontraras tres tipos
utilizar el cable o hacerlo de de problemas: advertencias,
manera inaldmbrica . errores del compilador y bugs.
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® Explora las propiedades de Xcode,
modifica las preferencias, practica las
funciones rapidas del teclado y
familiarizate con el entorno de trabajo
con el que vas a trabajar en las proximas
semanas; haz pruebas y documéntate
sobre funcionamiento sobre IDE.
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En este tema conociste el ambiente donde
se desarrollan las aplicaciones que
funcionan en el sistema operativo iOS.
También aprendiste a utilizar el simulador
para realizar pruebas de las aplicaciones
gue vas desarrollando y a correr
aplicaciones en un dispositivo fisico.
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- .
La mejor manera de aprender los conceptos N |
basicos de Interface Builder es sumergirse en g
Xcode y explorar algunas de sus caracteristicas.
Por ejemplo: —
* Storyboards — == —
* |nterface Builder -
i | | |
"
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Proceso para crear tu primera aplicacion

Choost a template for your new project Choose options for your new project

o Document Aps Game Augmented Sticker Pack App
Reality App

Storyboard 2]

UIKit App Defegate
Swift B

Use Gore Data

iMessage App

= Inchuds Tests

M

Framawork Static Library Matal Library
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Conceptos de cadenas
Cadenas . o
let saludo = "Hola" Concatenacion
var otroSaludo = "Saludos” Cadenas vacias let stringl = "jHola"
var miCadena ="" let stringl =", mundo!"
let chiste = " var miCadena: stringl +
- ; ) . if miCadena.isEmpty = { string2 //"jHola, mundo!"
P: ¢ Por qué cruzo el pollo el camino? o o
R Para ir al otro lado print("La cadena esta vacia.") .
o } miCadena +="jHola!" //"iHola,

| . 'II
print(chiste) mundo! jHola!

Escape
let saludo = "El tradicional en programaciéon imprimir \"jHola, mundo! \"" Caracteres
let a="a" //'a' es una cadena
let b: Character ="b" //'b' es un
L, caracter
Escape Descripcion
\” Comilla doble
\\ Barra invertida
\t Tabulador
\r Retorno de carro (retorno al comienzo de la linea siguiente)
o0
0
o0
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Conceptos de cadenas
Interpolacion Interpolacion Expresiones
let nombre = "Juan" leta=4
let edad =30 letb=5
print("\(nombre) tiene \(edad) afios") print("Si a es\(a) y b es\(b), entonces a + b esigual a\(a + b)")
Rick tiene 30 anos Siaes4ybesh5 entoncesa + besigualaO.
Igualdad y comparacion de cadenas Igualdad y comparacién de cadenas
let mes = ”En?ro" ) Ignorar las mayusculas
let otroMes = Enero ) let nombre = "Juan Hernandez"
let mesMinuscula = "enero if mes.lowercased() == "juAn HErnanDez".lowercased(){
. print("Los dos nombres son iguales.")
if mes == otroMes{ }
print("Son iguales.")
} Los dos nombres son iguales.

if mes = mesMinuscula{
print("No son iguales.")

}

Son iguales.
No son iguales.
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Lee la seccion Cadenas en el
siguiente link para explorar
conceptos avanzados de cadenas:

®* Realiza un resumen con lo que
consideres mas relevante.

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®) .


https://docs.swift.org/swift-book/LanguageGuide/StringsAndCharacters.html
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En este tema conociste el ambiente donde
se disefa la interfaz grafica y la forma en
gue se conectan cada uno de los elementos
al cédigo de programacion. Es tiempo de
que te pongas a practicar, replicando las
pantallas de las aplicaciones que conoces o
generando nuevas ideas.

También aprendiste a trabajar con las
cadenas de caracteres de Swift, pudiste
definir, manipular y realizar comparaciones
con este tipo de datos para posteriormente
desplegarlos.
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Funciones

Definir una funcién
, func triple(value: Int) {
miZapato () let result = value *3

. print("Si multiplicas \(value) por 3, obtendras \(result).")
hacerDesayuno(food: "huevos revueltos", drink: "jugo }

de naranja")
triple(value: 10)

Si multiplicas 10 por 3, obtendras 30.

Definir una funcién
func nombrefuncion(parametros) -> TipoRetorno {

//Cuerpo de la funcion Multiplicacién de parametros
} func multiplicacion(primerNumero: Int, segundoNumero: Int) {
' let result = primerNumero * segundoNumero
func mostrarPi() { print("El resultado es \(result).")
print("3.1415926535") }
}
multiplicacion(primerNumero: 10, sesgundoNumero: 5)
displayPi()
El resultado es 50.
3.1415926535
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Funciones

Valores de devolucioén
func multiplicacion(primerNumero: Int, segundoNumero: Int) -> Int {
let result = primerNumero * segundoNumero

} return result func diHola(nombre: String){

print("jHola, \(nombre)!")

}

Etiquetas de argumento

diHola(nombre; "Amy")
Valores de devolucion

func multiplicacion(primerNumero: Int, segundoNumero: Int) -> Int {
result primerNumero * segundoNumero

}

let miResultado = multiplicacion(primerNumero: 10, segundoNumero: 5)
print("10 * 5 es \(miResultado)")

print("10 * 5 es \(multiplicacion(primerNumero: 10, segundoNumero: 5))")

func multiplicacion(primerNumero: Int, segundoNumero: Int) -> Int {
primerNumero * segundoNumero

}
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Estructuras

Usar mayusculas para los nombres de los tipos
Usar minusculas para los nombres de las propiedades

struct Persona {
var nombre: String

}

Inicializadores
let cadena = String.init() /"
let entero = Int.init() /O
let cadena = Bool.init() //false

let cadena = String() //""
let entero = Int() /O
let cadena = Bool() //false

Acceso a los valores de una propiedad
struct Persona {

var nombre: String
}

let persona = Persona(nombre: "Yazmin")
print(persona.nombre)

Yazmin
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Estructuras
Usar Mayusculas para los nombres de los tipos
Usar minusculas para los nombres de las propiedades
Agregar funcionalidad Instancias
struct Persona { struct Camisa {
var nombre: String var talla: String
var color: String
func diHola() { }
print("iHola! iMi nombre es\(nombre)")
} let miCamisa = Camisa(talla: "XL", color: "azul")

}

let tuCamisa = Camisa(talla: "M", color: "rojo")
let persona = Persona(nombre: "Yazmin")

persona.diHola()

iHola! iMi nombre es Yazmin!
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® Elige una app, la que mas te guste, y
escribe algunas de las estructuras
gue podrias haber utilizado en el
desarrollo de esta aplicacion.
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En este tema aprendiste a crear tus propias
funciones para generar cédigos mas faciles
de leer y de mantener.

Las funciones se pueden definir de una
manera simple con diferentes argumentos
y tipos de retorno.

Ademas, creaste tus propias estructuras de
datos, haciendo mas facil el trabajo con
datos complejos y secuencias légicas.
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