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Te encuentras trabajando para una empresa
desarrolladora de software. Tu lider te cita junto con tu
equipo para platicar sobre el siguiente proyecto, el
cual consiste en desarrollar un software para un nuevo
hospital.

Tu equipo se encargara del desarrollo del modulo de
pacientes, donde el usuario debe poder llenar todos los
datos del paciente y, en cuanto haga clic en “Guardar”,
estos se deben almacenar en una base.

Tu jefe hace hincapié en que todo debe funcionar
correctamente y tienes poco tiempo para hacerlo.
Realizas el proyecto y, en cuanto terminas, informas a tu
lider que esta listo.
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Introduccion

El te pregunta: ¢realizaron las pruebas necesarias para
asegurarse de que todo esté bien?

Tu respondes: todas las pruebas fueron aplicadas de
acuerdo con el paso del ciclo de vida de desarrollo de
software, conocido como software testing.
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El software testing es un proceso en el cual se verifica si el producto tiene un
correcto funcionamiento y si lleva a cabo el propdsito por el cual fue definido

desde un inicio.

El ciclo de desarrollo de vida de una prueba de software es el siguiente:

Especificar
lo que hara el
Probar el software y qué
software. necesidades va a

solucionar.

Codificar la
funcionalidad del
software, es decir, que
el codigo haga que el
software solucione

las necesidades
establecidas.

Disefnar el software

en el que se
definiran los
componentes y
aspectos
visuales.
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Conceptos basicos de software testing

Concepto Definicién

Grado de un sistema o componente que puede ser

Accesibilidad . . g g
usado por el usuario para cumplir cierto propésito.

Anomalia Condicion que se desvia del resultado esperado.

Grado de un componente o sistema que puede
Compatibilidad | intercambiar informacion con otros componentes o
sistemas.

Parte de un sistema que puede probarse o revisarse

Componente
por separado.
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Defecto Imperfeccion o deficiencia en un producto.

Grado de un componente o sistema que esta en
Qisponibilidad funcionamiento y es accesible en el momento que se

Expl

necesite.
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Conceptos basicos de software testing

Concepto Definicion

Es el resultado de una prueba que no hace match

Failed
con el resultado esperado.

Software utilizado en las pruebas que imita el

Emulador :
comportamiento del hardware.

Es un evento donde un componente o sistema no
Failure realiza una funcién dentro de los limites

5 especificados.

0

8 Terminacion Es la terminacion sin intencion de un componente o
— \anormal sistema al momento de ejecutarse.

Expl
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Principios de las pruebas de software

e

“ Las pruebas muestran la presencia de defectos, no su ausencia.

“ Las pruebas exhaustivas son imposibles.
“ Las pruebas tempranas ahorran tiempo y dinero.
Q, Agrupacion de defectos.
(‘ La paradoja del pesticida.
(‘ Las pruebas dependen del contexto.

" La falacia de ausencia de errores.

(J
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Act

¢, Cuales son

las consecuencias

de no realizar
pruebas de software?

¢ Consideras que
las pruebas
aportan beneficios
o inconvenientes?

TESTING
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Las pruebas de software son un paso
basico dentro del ciclo de vida para
el desarrollo de un software, ya que
permitiran minimizar el riesgo de un
mal funcionamiento, ahorrando
tiempo y dinero.

Recuerda, las pruebas son
esenciales para que el software
tenga éxito y cumpla con todos los
requisitos.
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Introduccion

El desarrollo de un producto se
debe realizar mediante alguna
metodologia o ciertos pasos.

El software no es la excepcion a

la regla, por lo cual, se definio el ciclo
de vida de desarrollo de software,
que contiene los pasos a seguir

para asegurar que este tenga el
resultado esperado por el cliente.

El ciclo de vida de desarrollo

de software brindara la oportunidad
de realizar un proceso dividido

en diferentes etapas, asegurando

el correcto desarrollo del software, ya
que en cada etapa podras verificar y

tener la certeza de realizar lo solicitado

por el cliente.
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DEVELOPMENT
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Ciclo de vida de desarrollo de software

e Antes de comenzar a diseflar un software,
necesitas entender las necesidades del
cliente y cudl es el problema que el software
debe solucionar.

Planificacion

e Te ayudara a saber exactamente la
funcion que debe hacer el software
que vas a desarrollar.

o 7

e Para el disefio del software,
debes tomar en cuenta su
estructura general, los médulos,
el acceso a la informacion, etc.

icacion

Expl
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Ciclo de vida de desarrollo de software

Implementacién e Hace referencia a programar tu software.

® |levaras a cabo las pruebas necesarias
para verificar el comportamiento y
Pruebas funcionamiento del software. En caso
de errores, deberds corregir y probar
nuevamente los cambios realizados.

e Poner el software en

Instalacion funcionamiento para el cliente.

”

IcCacion

Usoy e Consiste en dar mantenimiento

mantenimiento a nuestro software cada cierto
tiempo.

Expl
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Modelos del ciclo de vida de desarrollo de software

Cascada.

Con componentes.
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Sashimi.

Expl
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Tipos de pruebas

Es necesario llevar a
cabo la ejecucién del
software para
determinar si todo
funciona
correctamente.

Analisis estatico.

Revisiones.
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¢ Qué paso consideras mas importante dentro del ciclo de vida
de desarrollo de software?

¢ Puedes obviar alguno?
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Todo software debe seguir un proceso.

Cada uno de los pasos del ciclo de
vida de desarrollo de software es
muy importante, ya que

uno complementa al otro, y si uno no
se encuentra definido, el software
tendra inconsistencias y

su funcionamiento no sera

el esperado.

Una vez que llegues al paso de las
pruebas, es necesario que sepas cual
es el proceso y qué técnicas debes
utilizar.
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UPDATING

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).




Universida]d
Tecmilenio.

Software Testing

SEINERER

O



[ Y 4

Introduccion

.o Univefsidqd
i Tecmilenio.

El software que desarrollaras tendra sus propias
particularidades. Si realizas la prueba de otro software
que hayas desarrollado, es muy probable que

no obtengas los resultados esperados.

Es importante que conozcas los diferentes tipos y niveles
de pruebas que se pueden aplicar al desarrollo y lo que
evaluan.

Sin este conocimiento, las pruebas aplicadas pueden
resultar no eficientes y no estarias asegurando
un funcionamiento correcto del software.
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Niveles de pruebas

Pruebas de
componentes o Integracion
unitarias

Corroboran que la
interaccion de los
diferentes
componentes,
modulos o sistemas
se realice de forma
correcta.

Comprueban el
correcto
funcionamiento de
los componentes,
unidades o moédulos.
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Niveles de pruebas

Aceptacion

Se realiza por el

cliente.
Se centran en el Aceptacion de
comportamiento del usuario.
sistemay sus
c capacidades. Se Aceptacion operativa.
\0 observan desde la
O perspectiva del Aceptaciones
8 usuario. contractualesy
o normativas.
o
X
i Alfa y Beta.
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Tipos de pruebas

Pruebas
funcionales

Verifican que las
necesidades del
cliente se
implementen en el
software.

Verifican la
funcionalidad del
softwarey su
usabilidad.

Garantizan que el
software se
comporte de
acuerdo con lo
definido.

Pruebas no
funcionales

Validan la
operacion del
software.

No se centran en la
funcionalidad, sino
en obtener
informacion del
software, como su
rendimiento,
estabilidad y qué
tanto se puede
explotar.

Pruebas
estructurales

Verifican la
estructura del
codigo y que este
no tenga defectos.

Se puede aplicar la
prueba de caja
blanca.

Univefsidqd
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Pruebas asociadas
al cambio

Se utilizaran para
verificar que, si
haces algun cambio
al cédigo,
compruebes que la
funcionalidad del
software sigue al
100%.
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¢ Consideras que los niveles de pruebas
son suficientes?

idad
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¢ Qué es mas facil: probar todo de un software o ir poco a
poco?

Act

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).



Cierre

Unive[sidqd
Tecmilenio.

Gracias a los niveles de pruebas es mas facil
asegurar que el software funcione de forma u
correcta, esto debido a que comienzas con \ ‘
pruebas individuales (mddulos o

componentes) y terminas con las pruebas de
todo el software.

Si divides un problema en diferentes partes,
es mas facil y rapido encontrar una solucién.

Lo mismo pasa con las pruebas, pues si
aseguras que las partes

mas pequefas funcionan bien, conforme
vayas agregando mas elementos a

probar, sera mas facil, ya que vas de poco a
poco, es decir, de lo particular a lo general.
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