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Te solicitan crear un API que permita 
mostrar al usuario, el clima y la hora 
de la ciudad donde se encuentra.

Dado este requerimiento, utilizarás 
Postman para simplificar el desarrollo 
de la API; decides crear una colección 
donde haces dos requerimientos; uno 
para establecer la conexión con la API 
de Weather Channel y el otro para 
establecer la conexión con la API que 
permita obtener la hora actual. 

Al realizar esto, se creará un archivo 
JSON que contiene una variable que 
enlista todas las ciudades del mundo y 
que al correr la colección, los 
requerimientos realicen las 
conexiones pertinentes y regresen la 
información que se solicita. 



Generar archivos CSV y JSON



Generar archivos CSV y JSON

Para utilizar un archivo en formato CSV debe de 
ser formateado; la primera fila debe tener el 
nombre de las variables a utilizar. 

• Las siguientes filas serán utilizadas para los 
datos. 

• Las terminaciones de las líneas deberán 
estar en formato UNIX. 

• Todas las filas deben tener el mismo 
número de columnas, ya que, de no ser así, 
se generaría un error. 



Generar archivos CSV y JSON

En cuanto a los archivos JSON, se 
deben formatear, de tal forma que 
sean un arreglo que tenga pares de 
llave. Las llaves tendrán el nombre de 
la variable y dentro estarán los datos 
que serán usados en el 
requerimiento. 



Orquestar prueba con más de un request

Las pruebas te permitirán verificar que 
tu API esté funcionando bien, al igual 
que las integraciones con todos los 
servicios que se conecta tu API. 

Dentro de Postman puedes hacer 
pruebas a un solo requerimiento o una 
colección completa. 



¿Consideras que los 
requerimientos pueden 
ayudarte en tus desarrollos? 

¿Crees que Postman es una 
herramienta útil para tus 
desarrollos?



Las colecciones en Postman te permitirán crear 
diferentes requerimientos de tal forma que 
puedas hacer pruebas al mismo tiempo en todos 
ellos. Dichas pruebas necesitarán la creación de un 
archivo JSON o CSV, en el cual establecerás las 
variables de datos que utilizarán los 
requerimientos para verificar que tu API funciona 
correctamente. 
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Has terminado el desarrollo de tu API, ahora hay 
que revisar que todo se encuentre funcionando 
correctamente, hay que exportar las colecciones 
para realizar las pruebas. 

Realiza la instalación de Node.js y Newman, estos 
te permitirán hacer las pruebas desde la consola 
del servidor donde colocaste la API. Se van a 
colocar los archivos JSON de las colecciones y 
comenzarás a ejecutar verificando que las pruebas 
sean exitosas. 



Preparación de colección para ejecutar 
en consola

Primero deberás 
exportarla como un 
archivo; para realizar 
dicha exportación 
deberás seguir los 
siguientes pasos:



Instalación, configuración y uso de 
Newman

Newman ha sido creado en Node.js. Antes de ejecutar Newman, debes 
asegurarte de tener Node.js instalado; para instalar Node debes seguir los 
siguientes pasos: 

https://nodejs.org/en/down
load/package-manager/

https://nodejs.org/en/download/package-manager/


Instalación, configuración y uso de 
Newman de una colección



Instalación, configuración y uso de 
Newman de una colección



Instalación, configuración y uso de 
Newman de una colección



¿En qué tipo de proyectos 
puedes utilizar Postman?

¿En qué proyecto piensas que 
no se puede utilizar Postman?



Las colecciones en Postman permiten crear 
diferentes requerimientos, de manera que 
puedas hacer pruebas al mismo tiempo en 
todos ellos, dichas pruebas pueden ser 
realizadas directamente en Postman o 
desde la consola de comandos, para esto 
deberás instalar Newman en el equipo. Las 
pruebas permitirán verificar con rapidez que 
todo funciona correctamente. 
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En los últimos años la evolución y el crecimiento de las ciencias 
de la computación, las tecnologías de información y 
telecomunicaciones, concretamente, el desarrollo de software, 
han provocado que la innovación tecnológica sea constante y 
muy rápida. 

Lo que ha llevado a la necesidad de realizar pruebas para 
verificar el uso correcto de cada elemento en el desarrollo de 
software. A su vez con el paso del tiempo se han desarrollado 
métodos para automatizar estas pruebas, con el fin de aumentar 
la eficacia y la velocidad en el despliegue de proyectos de 
desarrollo funcionales. 



Conceptos básicos de la automatización



Factores que aseguran la calidad de las pruebas





Estrategias de automatización

Es el proceso de actividades que detalla el cómo llevar a cabo las pruebas.

El proceso de generación de la estrategia se podrá definir en los siguientes 
pasos: 



¿Consideras que las pruebas 
de automatización mejoran la 
efectividad, la cobertura, y la 
velocidad de ejecución? 

¿Consideras que las 
estrategias de automatización 
son necesarias?



La automatización de pruebas de software es una 
técnica que permite utilizar una herramienta de 
pruebas automatizada para ejecutar un caso de 
prueba, es la mejor manera de incrementar la 
efectividad, la cobertura, y la velocidad de ejecución. 
Para asegurar el éxito de la automatización es 
importante establecer una planeación mediante la 
creación de una estrategia de implementación de 
prueba. Al finalizar la automatización, la fase de  
mantenimiento permitirá actualizar las nuevas 
funcionalidades añadidas o las correcciones 
generadas para asegurar que el software opere 
correctamente. 
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Las herramientas de automatización de pruebas de 
software permiten a los desarrolladores aumentar la 
eficiencia y reducir los costos. Con la automatización 
de pruebas; un conjunto de estas se escribe una vez y 
luego se ejecuta automáticamente cada vez que la 
base de código cambia.  

Para que las herramientas de automatización de 
pruebas sean eficaces deben configurarse 
adecuadamente para probar características 
específicas y verificar que el nuevo código funciona 
correctamente. 



Herramientas de grabación vs 
frameworks de automatización





Tipos de herramientas de automatización



Considera la siguiente cualidad: 
la flexibilidad capaz de soportar 
una amplia gama de 
aplicaciones y lenguajes, ¿es 
necesaria para las herramientas 
de automatización? 

¿Crees que deberían de existir 
más herramientas de 
automatización?



Es recomendable trabajar con un framework híbrido 
para las pruebas automatizadas, para lograrlo; es 
necesario encontrar una herramienta que pueda 
adaptarse fácilmente a tus procesos. Una herramienta 
de pruebas automatizadas adecuada debe ser flexible y 
capaz de soportar una amplia gama de aplicaciones y 
lenguajes.  


