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Todas las organizaciones afrontan un gran
problema cuando hablamos de calidad de
software, ya que ninguno puede estar
100% libre de errores en su

primera entrega.

Por ello, surge la necesidad de realizar
pruebas de calidad que converjan hacia el
aseguramiento de la eficiencia del software
antes de salir al mercado, ya sea de forma
interna o externa.

[ Y 4

Introduccion

Derechos de Autor Reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®).



Univefsidqd
Tecmilenio.

Las pruebas de caja blanca, también conocidas como pruebas estructurales o de
caja transparente, son una técnica de prueba de software, donde se conocen las
funciones, métodos, clases y todo lo relacionado con el cédigo.

Los tipos de pruebas de caja blanca son las siguientes:
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Pruebas de
caja blanca.

Flujo de control. Flujo de datos. Bifurcacion. Caminos basicos.
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Objetivo de la prueba de caja blanca

Crear los casos de
prueba que mejor se
adapten a las
necesidadesy
ejecutarlas.

Comprender la
funcionalidad de la
aplicacion mediante
el codigo fuente.
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Herramientas para prueba de caja blanca

Veracode.

EclEmma.

Unidad de control.
Cfix.
Pruebas de Google.

Emma.
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Nunit.
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Unidad Cpp.
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Junit.

JsUnit.
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Pruebas de declaracion o sentencia.

Pruebas de ruta o decision y cobertura.

La cobertura de declaracién o sentencia dicta que se
ejecute por lo menos una vez cada sentencia del
programa. Este criterio es muy necesario, pero no llega a
ser del todo suficiente.

o 7

La cobertura de ruta o decision comprueba todas las
rutas posibles para el software. Cada sentencia se
ejecuta al menos una vez junto con cada cobertura de
ruta o decision (if, else, etc).
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Actividad

¢ Consideras que
estas pruebas son
suficientes para
asegurar la
calidad total del
sistema?

¢, De qué otra forma
te imaginas que
puedes realizar las
pruebas?
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La ejecucidn de pruebas de caja blanca implica conocer
la estructura interna del codigo. A partir de ello, se
elaboran los casos de prueba que derivaran

en asegurar la calidad del sistema e incrementar

su eficiencia.

Para la correcta definicidén y ejecucion de las
pruebas, siempre sera necesario tener conocimientos
técnicos adecuados para poder analizar el codigo,
realizar los casos de prueba, ejecutar las pruebas e
interpretar los resultados.
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Los defectos son mas dificiles de identificar y
generalmente suceden bajo condiciones muy
especificas.

En ocasiones, esta situacion solo puede resolverla
un probador con mucha experiencia, conocimiento,
uso de aplicaciones y tecnologias en

particular, incluso entran en juego la imaginacion

e intuicion de dicha persona.

A continuacion, aprenderas que las pruebas
basadas en la experiencia son fundamentales en el
desarrollo de un software de calidad.
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Las pruebas basadas en la experiencia son aquellas que se derivan de
la habilidad e intuicion del probador y de su experiencia con aplicaciones
y tecnologias similares.

Prediccion Pruebas

de errores exploratorias

® No se especifica en ® Se utilizan para ® Realiza el disefio
ningun manual o disefar casos de de software
documento de prueba, cuando la teniendo en cuenta
instrucciones de informacion base su estructura
prueba. no esta general, médulos

estructurada. que tendra, acceso

® | as personas con a la informacion,

experiencia en el etc.

sistema pueden
adivinar errores.
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Pruebas exploratorias

Técnica que se utiliza para disenar casos de prueba cuando la informacion base
se encuentra poco estructurada y cuando el tiempo de prueba es escaso.
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Analisis de
prueba.

Ejecucion de
prueba.

Aprender. Disefio de prueba.
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Pruebas de checklist

Técnica de prueba basada en la experiencia. El probador experimentado utiliza
una lista de alto nivel de elementos para anotar, verificar o recordar un conjunto

de reglas o criterios para verificar un software.

Las ventajas de esta prueba son las siguientes:

Flexibilidad: puede  Versatilidad:
agregar o quitar puede adaptarse
elementos de y usarse para
acuerdo con las cualquier cosa.
necesidades.
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Se analizan los Es facil de
resultados. crear, usary
mantenerlo.
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¢ Consideras que estas pruebas son mejores que
otras técnicas para asegurar la calidad total del
sistema?

dad

¢ De qué otra forma te imaginas que puedes realizar
las pruebas?
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La ejecucion de pruebas basadas en experiencia implica el
conocimiento y la perspicacia del probador.

A partir de ello, se elaboran los casos de prueba que no
siguen necesariamente pasos sistematizados, pero

son sumamente efectivos para asegurar la calidad del
sistema.

Para la correcta definicidén y ejecucion de las pruebas,
siempre sera necesario tener un vasto conocimiento y sobre
todo saber que estas pruebas arrojaran mejores resultados
si se combinan con otras técnicas.
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Introduccion

En los ultimos afos, las metodologias
agiles han tenido un crecimiento
importante. La flexibilidad de

sus frameworks no radica en la gestion
del proyecto mismo, sino en el
planteamiento de nuevos principios,
paradigmas de la tecnologia o

ideas innovadoras.

Por lo que antes de entender

Agile Testing, es importante repasar los
fundamentos de los modelos agiles,
incluyendo su manifiesto.
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Manifiesto agil

La interacciéon con los individuos es siempre mas importante que los
procesos y herramientas.
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El software en funcionamiento es siempre mas importante que la
documentacion exhaustiva.
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La colaboracién con el cliente es siempre mas importante que la negociacion
de un contrato.

Expl

Responder rapidamente al cambio es siempre mas importante que seguir un
plan.
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Proceso tradicional de pruebas: responsabilidades de un lider de pruebas
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Definicién del
contenido de
la prueba.

Definicién de la
estrategia de
la prueba.

Gestién de pruebas.

Organizacién de
la prueba.
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Proceso agil de pruebas

Las pruebas son

responsabilidad
de todos.

El rol de Scrum
master es exclusivo
La codificacién y las de la metodologia
pruebas se llevan a Agile-Scrum, sin
cabo dentro del embargo, es una
mMismo equipo y no se posicion que se ha
tratan por separado. convertido en el
reemplazo del lider
de proyecto.
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Las tareas de prueba
se programan como
tareas dentro de un
sprint o implicitamente
como parte de los
criterios de finalizacién
de otras tareas.
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¢ Agile Testing es la solucion perfecta para
las pruebas de software en escenarios
agiles o hay un mejor método que se adapte
cada vez mas al acelerado desarrollo de

la tecnologia?
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¢ Agile Testing es un método sin riesgo o
puede convertirse en un riesgo, en caso de
no implementarse correctamente en un
proyecto?

Act
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La evolucién de los procesos de desarrollo de software
ha logrado modelos mas rapidos y ha impactado la
etapa de pruebas de software. Ahora, los equipos de
trabajo deben participar en todas las fases.

Sin embargo, Agile Testing resuelve estos problemas de
forma ingeniosa. No obstante, has aprendido una
caracteristica de los métodos agiles: utilizar elementos
de las metodologias tradicionales cuando un proyecto lo
amerite.
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Uno de los grandes retos del Agile Testing fue encontrar la forma de
implementar la fase de pruebas con éxito . Las pruebas de software
en si mismas se caracterizan por un proceso metodico y disefiado
originalmente para métodos clasicos.

Esta fase es independiente y sucede hasta después de terminada la
codificacion.

Ahora, con los métodos agiles, deberia ser totalmente diferente, ya
que al final de cada iteracion o sprint (cuando se usa Agile-Scrum),
se debe entregar un producto de software terminado.
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Manifiesto de Agile Testing

Realizar las pruebas
durante el proceso es mas
importante que hacer las
pruebas al final.
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Prevenir defectos es mas
importante que corregir
defectos.

Entender las pruebas es
mas importante que
comprobar funcionalidad.

Construir el mejor
sistema es mas
importante que destruir
el sistema.

Compartir la
responsabilidad con todo el
equipo es mas importante
que delegar la
responsabilidad en un
gerente de pruebas.
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Desarrollo orientado a pruebas
Pruebas mas
cortas.

Integracién
continua.

Compilacién
completa por
iteracion.

Probar el primer
disefioy

codificacién.
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Identificar
soluciones
genéricas.
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Aplicacion
automatizada de
soluciones genéricas.
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valor comercial de la aplicacion.

Cuando una prueba de ATDD es exitosa, significa
que todas las pruebas de las unidades TDD

tuvieron éxito.

ATDD (Acceptance Test- Driven Development)
describe el comportamiento del software desde el
punto de vista del usuario final, centrandose en el
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TDD es un método innovador y su objetivo no es
solucionar el problema que se ha mencionado.

Fue concebido para desarrollar e implementar
rapidamente codigos de alta calidad.

Para su aplicacion, se utiliza un ciclo conocido
como Red-Green-Refactor cycle.
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Niveles de prueba

Unidad de prueba (unit testing): es la unidad mas pequefiay se
01 enfoca en los bugs (fallas de cédigo) que se puedan presentar al
escribir el codigo.

Pruebas de componentes (integration testing): nivel que tiene
02 mayor significado en Agile Testing. Se prueba una suma de
unidades de prueba que juntas cumplen una funcion.

03 Pruebas de sistema (system testing): este nivel es similar en una
metodologia tradicional y se prueba la solucién completa.
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Pruebas de aceptacién del usuario (user acceptance testing): en
04 este nivel, los duefios de negocio y usuarios dan el visto bueno
del sistema por completo.
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Cuadrantes de pruebas

Cuadrante 2
(automatizado y
manual): estd enfocado
en los requerimientos de
negocio.

Cuadrante 1
(automatizado): esta
enfocado en la calidad
del cédigo.
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Cuadrante 3 (manual):
se enfoca en dar
retroalimentacion al
primero y segundo
cuadrante.

Cuadrante 4 (uso de
herramientas): se enfoca
en los requerimientos no
funcionales.
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Actividad

¢, Cuales son las ventajas al
trabajar simultaneamente
con la integracion

de pruebas de software y el
desarrollo del codigo?

¢, Cual es la razon principal
de utilizar diferentes
pruebas al momento
de desarrollar un proyecto?
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La industria del software es capaz de encontrar
soluciones para cada uno de los retos que se presentan.

Ahora puedes afirmar que las soluciones de desarrollo
de software para metodologias agiles suelen
revolucionar todo y, en este caso, son capaces de
cambiar paradigmas, al lograr un método para crear
sobre la marcha un software a prueba de fallos.
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