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Introduccion

Cuando se habla de inteligencia artificial
usualmente se piensa en conceptos
basados en ficcion, sin considerar que
sus fundamentos se encuentran en las
ciencias exactas y en sus diversas ramas,
tales como las matematicas, la
probabilidad y la computacion.

La IA es capaz de resolver la mayoria de
los problemas actuales y del futuro,
impactando cada campo en el que se
aplica. Los robots permiten a las
personas hacer mas de lo que ellas
pueden por si mismas. La IA le ha
brindado al ser humano la habilidad de
escuchary ver mejor, aumentando sus
capacidades de una manera sin
precedentes.
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Explicacion

Segun Kurzweil (2021), las maquinas y las tecnologias desarrolladas por la humanidad
representan una extension de esta, por lo que la |A podria considerarse como una
extension de la humanidad.

Considerar a la IA como una extension mas de la humanidad significa que uno de
sus principales propdsitos seria aumentar la calidad de vida para las personas.
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Explicacion
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Explicacion

Tipos de inteligencia artificial

Especifica o estrecha
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2010 - 2015

Unive[side_ud
Tecmilenio.

Inteligencia artificial

Extendida

Actualidad

Fuerte o general

2050 - en adelante
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Explicacion

Aplicacion de la IA en diferentes sectores actualmente

Educacion - Salud Finanzas Energia - Gobierno Ciencia

eEducacion
personalizada.

eContenido de

eComercio de alta
frecuencia.

*Modelos de

eAnalisis de salud
personalizado.

eHerramientas de

aprendizaje diagndstico riesgos.
inteligente. inteligentes. eGestién de
eMétodos de eSistemas de salud activos.
ensefianza y bienestar ePlanificacidn de
personalizados. integrados. inversiones.
eDispositivos *Monitoreo
visuales médico.
inteligentes.
Universidad
Tecmilenio.

ePerforacién
estratégica.
eDisminucion de
riesgos.
eAnalisis
geoldgico.
ePrediccion de la
demanda.

eAnalisis de datos.
eExperimentos.

ePlaneacion y
contenido de
campana.

*Modelos
eExperiencia predictivos.
ciudadana. eDemostracion de
eSoporte en teoremas.
planeacion de eRazonamiento
politicas. deductivo.
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Explicacion

IA y robética

La robdtica opera desde dispositivos no tan complejos que desempenan tareas de manera
automatica, generalmente aplicadas en la manufactura hasta sistemas mas complejos.

Visién artificial

La vision artificial se encarga de imitar uno de los sentidos esenciales en la vida del ser humano:
la vista. Sin embargo, es importante preguntarse lo siguiente: ; puede una computadora poseer
la capacidad de ver e interpretar imagenes? En la actualidad, esta tecnologia funciona en su
mayoria con algoritmos de aprendizaje automatico.

Reconocimiento de voz

Expertos en areas de ingenieria han recurrido a la IA
para proveer soluciones integrales a la dificil tarea de
reconocer voz de manera automatica. Esto es posible
por una combinacion de factores, tales como
computadoras con mayores capacidades, grandes
cantidades de datos y nuevos algoritmos.
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Después estudiar el tema, intenta responder las siguientes
preguntas:

¢Hay otros campos en los que las ventajas de la |A no se han
explotado todavia?

¢ Cual es la diferencia entre |A especifica, extendida y general?

¢Alcanzara la IA el nivel fuerte o general en el tiempo que los
expertos especulan?
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Introduccion

Mucho se habla de los Ultimos avances en
inteligencia artificial y cdmo se ha
posicionado en los Ultimos anos. Sin
embargo, se conoce poco sobre sus origenes
y los obstaculos que tuvieron que superarse
para su uso y aplicacion al mundo real.

En este tema conoceras desde el nacimiento
de la teoria neuronal, llamada “doctrina de |la
neurona”, propuesta por médicos cientificos

en Europa a principios del siglo XX, hasta los

Investigadores que consiguieron programar

con las primeras computadoras a mediados

de ese mismo siglo.
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Explicacion

En 1906, Ramon y Cajal propusieron que las

neuronas eran células cerebrales 1906
individuales que envian y reciben
informacion, constituyendo la base de la Teoria de la doctrina de la neurona - Golgi y Ramon.

neurociencia moderna.

Décadas mas tarde, Warren McCulloch y
Walter Pitts aplicaron dicha teoria para

proponer un modelo de re,d de neuronas Primer modelo matematico de neuronas - McCulloch y
cerebrales empleando la I6gica matematica. Pitts.

En 1956, McCarthy organizé la conferencia
de Darthmouth, cuyo objetivo consistid en
descubrir como las maquinas podrian
emplear el lenguaje y resolver problemas
humanos. Desafortunadamente, las
expectativas superaron la realidad y se
toparon con las limitaciones tecnoldgicas de
aquella época.

Nacimiento del concepto de inteligencia artificial -
Conferencia de Darthmouth.
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Explicacion

1957

Perceptrdn: primer algoritmo de una red
neuronal - Frank Rosenblatt.

Libro Perceptrones - Marvin Minsky y Seymour.

Shakey: "la primera persona electrénica" -
Instituto de Investigacion de Standford.

Unive[side_ud
Tecmilenio.

Entre los investigadores que se interesaron en
utilizar el trabajo de McCulloch y Pitts estaba
Frank Rosenblatt que, con fondos de |la armada
estadounidense, en 1957 programo una neurona
artificial, la cual nombro “perceptron”.

Por medio de la inversion de recursos del
Departamento de Defensa (DARPA) se financio
“Shakey”, un robot desarrollado por un equipo de
investigadores del SRl en 1970, capaz de
desplazarse en un entorno controlado.
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Explicacion

Los inviernos (periodos de estancamiento)
de la IA deben verse desde una perspectiva
de ciencia aplicada, ya que la investigacion
tedrica nunca ceso ni dejo de contribuir con
aportaciones significativas durante esos
periodos, pero si su implementacion en
sistemas fisicos, debido a que todavia no
habian surgido las tecnologias de
procesamiento y almacenamiento que
detonarian en su reivindicacion dentro de la
ciencia e ingenieria tres décadas mas tarde.

Unive[sidqd
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1974 - 1980

"Primer invierno” de IA: limitantes tecnoldgicas y
restricciones financieras.

Hipdtesis de sistema de simbolos fisicos - Newell y
Simon.

1980-1986

Renacimiento de la IA: redes neuronales y aprendizaje
profundo.
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Explicacion

L Hipotesis de sistema de simbolos fisicos

/Los simbolos son la base de la accidn inteligente que, a su vez, es la cuestion fundamental de la \
inteligencia artificial. Un sistema de simbolos fisicos es una maquina que recopila estructuras de
simbolos de forma evolutiva. Un sistema asi tiene los medios suficientes y necesarios para una

accion inteligente. Por accidn inteligente entiéndase cualquier accion humana y el sistema debe
cumplir con los objetivos, adaptandose al entorno de la situacion real dada, bajo limites conocidos

en velocidad y complejidad. j

K

La hipotesis de Newell y Simon podria traducirse como “un sistema
capaz de ser descrito mediante simbolos de principio a fin".

Por ejemplo, la arquitectura de una red neuronal llega a convertirse en
una caja negra con entradas y salidas, por lo cual no se le podria
considerar un sistema de simbolos fisicos. En cambio, un sistema

experto, si.
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Explicacion

1987 - 1993

"Segundo invierno” de IA: colapso en ventas de
supercomputadoras y maquinas LISP.

1996 - 1997

Deep Blue: la maquina que vencié al campedn mundial
de ajedrez (Garri Kasparov).

2004 - 2007

Grand Challenge de DARPA: concurso de vehiculos
autéonomos.

Unive[sidqd
Tecmilenio.

Deep Blue (azul oscuro) se desarrolld por
investigadores contratados por IBM, vencio al
campeon mundial de ajedrez de ese
momento (Garri Kasparov). El nombre del
proyecto tenia su origen en el color de la
compania y su apodo: Big Blue.

La memorable batalla estuvo llena de
elementos emocionantes, por ejemplo, que
su contrincante era considerado el mejor
ajedrecista de todos los tiempos y que la
computadora solo obtuvo la victoria hasta la
ultima partida.
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Explicacion

En el ano 2014, IBM anuncié que haria una
inversion de mil millones de ddélares en un
nuevo proyecto bajo el mismo nombre de
su ultimo gran logro. Watson seria un
ecosistema y una plataforma para el
desarrollo de una amplia gama de
productos y servicios de IA, incluyendo el
aprendizaje profundo como servicio.

Hoy en dia sigue vigente y provee sus
servicios a mas de treinta mil companias
alrededor de todo el mundo.

Unive[sidqd
Tecmilenio.

2011

Watson: el programa de IBM basado en PLN gana el concurso
de Jeopardy.

2014 - actualidad

IBM desarrolla el ecosistema Watson, una amplia gama de
productos y servicios de IA.
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Cierre

Después de conocer la historia antigua y moderna de la IA, desde sus inicios
tedricos hasta su implementacion y uso en productos y servicios que distintas
organizaciones utilizan actualmente, es posible apreciar de mejor manera el
panorama y entender en qué punto de la historia se encuentra y hacia donde va.

Por otra parte, también se menciond que hubo periodos marcados por
limitantes en cuanto a tecnologia y recursos, denominados “inviernos” de la IA,
los cuales fueron superados con esfuerzo y perseverancia por parte de la
investigacion y las organizaciones publicas y privadas.

En conclusion, cada avance tecnoldgico y cientifico ha ayudado a que la |A sea
vista como un area de produccion con rendimiento y beneficios atractivos.
Finalmente valdria la pena preguntarse lo siguiente: i cuales seran sus limites o
desafios en el futuro?
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