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Introduccion

Aunque se creia que el enfogque simbadlico
era parte del pasado, la realidad es otra.
Actualmente la inteligencia artificial
simbdlica se aplica en diferentes areas y
bajo ciertas condiciones. En su momento,
el subcampo mas popular bajo este
paradigma fueron los sistemas expertosy
aunque hoy en dia ya no existen
investigaciones dedicadas
especificamente a desarrollarlos,
continuan aplicandose ampliamente en el
sector empresarial.

No obstante, en este tema se abordaran
otras dos tecnologias que también
pertenecen a la légica simbdlica y que
han evolucionado para resolver
problemas importantes en la sociedad.

Unive[side_ud
Tecmilenio.

Derechos de autor reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®)



Explicacion

Planificacion automatica

De acuerdo con Kaplan (2016), cuando se trabaja con planificacion automatica
(automated planning and scheduling) se parte de un conjunto de elementos
basicos, los cuales son un estado inicial definido, uno o0 mas objetivos, una
secuencia especifica de operaciones o movimientos posibles para ir del primero al
ultimo, y alguna medida del valor de la solucion, por ejemplo, minimizar el numero
de pasos necesarios.
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Planificacién de trabajos dentro de un area de procesamiento
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Explicacion

Analogias y ejemplos simples de planificacion automatica

Si se disefia un programa para jugar al gato, en donde es necesario que dos jugadores se
turnen colocando “X” o0 “O” para completar la diagonal o alguna de las tres filas o columnas, el
NnUumero de partidas posible es exactamente 255,168 (no representaria un desafio para una
computadora de la actualidad).

Sin embargo, si se intentara hacer
lo mismo con el juego del ajedrez,
te toparias con partidas posibles,
lo cual supera por mucho el
NnUumero de atomos en el universo
(aproximadamente) = 10A80.
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Explicacion

Ejecucion general de juegos (GGP)

Consiste en programas con una serie de reglas
para participar en un juego del que no se tiene
conocimiento previo. Se deben averiguar sus

propias estrategias, razonando sobre lo que es
probable que funcione bien.

En la siguiente figura se muestra el modelo de un
juego como un grafo de estados. En este caso, se
tienen seis estados (llamados S;, ..., Sg), con uno
inicial (S,), con dos finales (S;y Sg). Los arcos del
grafico indican la funciéon de transicion del juego.

Por ejemplo, si el juego esta en el estado S,y el
jugador realiza la accion g, el juego pasara al

estado S.. Si el jugador realiza la accion b, el juego
pasara al estado S,.

Unive[sidqd
Tecmilenio.

0

a

!

Derechos de autor reservados. (UNIVERSIDAD TECMILENIO®)



Explicacion

Aprendizaje de ontologias

El proceso de adquisicion de ontologias
comienza extrayendo términos y sus sindnimos
del texto, luego estos se combinan para formar
conceptos y después relaciones taxondmicas y
no taxondmicas.
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Explicacion

Aprendizaje de ontologias

Aunque las técnicas de aprendizaje de ontologias se pueden clasificar en varios niveles, se
clasifican en tres clases: linguisticas, estadisticas y |6gicas.
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Después de estudiar el tema, intenta responder las siguientes
preguntas:

¢ Cuales aplicaciones crees que se hayan desarrollado con |IA simbdlica
actualmente?

¢ Qué ventajas tiene el razonamiento simbdlico?
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Introduccion

Coca-Cola, siendo un gran
conglomerado, decidio utilizar la
inteligencia artificial como base para
impulsar su negocio y sus activos en
todos los paises del mundo donde estan
presentes.

A Y=

o

Entre los casos de uso mas recientes en
los que Coca-Cola ha implementado la
inteligencia artificial esta el desarrollo de
una aplicacion para la generacion de
comprobantes de compra de forma
automatica, mediante el reconocimiento
de imagenes desde el teléfono
inteligente del propio cliente.
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Explicacion

Definiciéon de aprendizaje automatico

Resulta complejo definir un concepto exacto para el aprendizaje automatico, pero se puede
comprender como la rama de las ciencias de la computacion que se encarga de construiry
aplicar algoritmos que relacionen una serie de elementos con un respectivo fendmeno.

Estos elementos pueden provenir de la naturaleza, las personas o generados por otros

algoritmos.

n,
3464849 = 5
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Explicacion

Etapas del aprendizaje automatico

* Recopilar un conjunto de datos relacionados con el problema.

* Entrenar algoritmicamente un modelo estadistico con los datos recopilados.
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Explicacion

Probabilidades, estadistica y analisis de datos

Para comprender los fundamentos del aprendizaje automatico, es necesario tener un
conocimiento base de calculo probabilistico, estadistica matematica y analisis.
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Explicacion

Aprendizaje supervisado

Segun Luna (2018), en los algoritmos de aprendizaje supervisado se genera un modelo
predictivo, basado en datos de entrada y salida.

El término “supervisado” proviene del principio de poseer una muestra de datos
previamente etiquetada y clasificada, de |la cual ya se conocen varias de sus caracteristicas.
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Explicacion

Aprendizaje no supervisado

Los algoritmos de aprendizaje no supervisado funcionan de forma analoga a los supervisados,
con la discrepancia de que estos solo reajustan su modelo predictivo trabajando con los datos
de entrada, sin considerar los de salida.

A diferencia del supervisado, los datos de entrada no se encuentran clasificados ni etiquetados
Yy NO se requieren estas caracteristicas para entrenar el modelo.

Modelo de aprendizaje no
= Textosd .
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= Documentos
- Imagenes

Algoritmo
de
aprendizaje
automatico

- Nuevo texto
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Cierre

Estas comenzando a navegar por el increible universo del aprendizaje
automatico. A medida que vayas incorporando nuevos conceptos, la
forma de ver el entorno que te rodea va a cambiar radicalmente. La
inteligencia artificial esta en todos lados y las computadoras de
consumo mas potentes las llevamos en los bolsillos.

El aprendizaje automatico es matematica aplicada en su maxima
expresiony, en la actualidad, implementar modelos complejos es cada
vez mas facil.

Para que el aprendizaje automatico y la inteligencia artificial sean
utiles, deben integrarse en un sistema mayor. Asi que la interrogante
No seria ¢qué puede hacer el aprendizaje automatico?, sino ;qué
puedo hacer con el aprendizaje automatico?
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