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Manejo de strings

En Python es muy facil asignar cadenas de caracteres o strings a variables. En este caso,
deberds poner el valor que desees asignar a una variable entre comillas sencillas, por ejemplo:

nombre= ‘Ana’
apellido="Robles’

Si lo que buscas es concatenar ambos valores basta con utilizar el operador de suma (+) tal y
como se hace con los valores numeéricos:

nombre+apellido

¥ python 2.8 (32-bit) — [m] *

En este caso podras observar que la suma de las cadenas de caracteres se hizo sin incluir
espacio. Por otro lado, si lo que deseas es agregar un espacio entre nombre y apellido, basta
con gue se lo agregues en la asignacién de cualquiera de las variables, ya sea al final del
nombre o al inicio del apellido. En el ejemplo se lo agregaras al inicio del apellido, como se
muestra a continuacion:

P python 3.8 (32-bit) - o X

)1 on win32 ~



El procedimiento que utilizamos en la multiplicacion numeérica también puede ser utilizado
en operaciones con strings, por ejemplo, si deseas repetir tres veces una palabra
concatenandola, necesitaras escribir un cédigo como el siguiente:
A="Hola’
A*3

Para que las palabras no queden pegadas se agrega un espacio al final:

¥ Python 3.8 (32-bit) — [m] *

Los strings también pueden asignarse utilizando doble comilla (*). Un ejemplo similar al
anterior es el siguiente:
A="hola”
B= “buen dia”
C=A+B
print(C)

¥ python 3.8 (32-bit) - a X
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Otra forma de agregar el espacio entre hola y buen dia es la siguiente:
C=A+ [ “+B

B Python 3.3 (32-bit) - o x

Si deseas asignar un texto extenso a una variable (con salto de linea) lo puedes hacer, pero se
requerira utilizar tres comillas al inicio del texto y tres al final. Con esta instruccion la tecla
Enter servira para salto de linea, tal y como se muestra en el siguiente ejemplo:

Encabezado="""Este es un ejemplo
... sobre como podemos usar texto
... multilinea, donde la tecla enter
... permite el salto de linea siempre
... y cuando se cumpla con las tres
... comillas antes y después del texto"™"

¥ python 3.8 (32-bit) - o x

)] on win32
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Para conocer la longitud de una cadena podras utilizar la funciéon len(), por ejemplo, crea una
variable que tenga el siguiente texto:

Password="123hola456"
Para conocer su longitud escribiras

len(Password)

¥ python 3.8 (32-bit) - a X

En las cadenas (strings) podras extraer porciones de caracteres, debido a que cada uno de los
caracteres de una cadena es un elemento de un arreglo, donde cada uno de ellos guarda una
posicion determinada por un nUmero entero.

Por ejemplo, define la siguiente variable:
Datos="05 de Enero de 2020"

Si quisieras extraer el mes de ese texto deberas contar en qué posicién comienza ese dato:

0 5 d e E n e r o d e 2 o) 2 o)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 m 12 13 14 15 16 17 18

Para este ejemplo el mes inicia en el caracter ubicado en la posicidon 6, terminando en la 10. Sin
embargo, si utilizas la posicién 10 para detener la extraccién de la porcidn el caracter o de
enero no estaria incluido, ya que el limite superior no se incluye. Por lo tanto, la extraccidn
debe quedar como lo siguiente:

print(Datos[6:11])
Si lo que buscas es extraer el ano, entonces la instruccion quedaria de la siguiente manera:
print(Datos[15:19])

Esta informacion no solo puede imprimirse en pantalla, también puede asignarse a una nueva
variable, por ejemplo, para guardar el dia:

dia=Datos[0:2]



P Python 3.8 (32-bit) — [m] X

Conversion de texto a entero

Cuando asignas un dato numérico entre comillas le estas diciendo al programa que se trata
de una cadena o string. Sin embargo, existe la posibilidad de convertir esos datos de texto a
un numero entero Integer o también a un numero con decimales float, por ejemplo,
asignaras a la variable data el valor 12500 como texto:

data="12500"

Luego, intentaras sumarle 500 a esa cantidad, lo cual marcara error al tratarse de dos tipos de
datos con distinto formato:

B python 3.8 (32-bit) - ] ®

En este momento, data es una variable que contiene un tipo de dato string. Asimismo, este se
podra convertir a entero utilizando la funcién int():

Int(data)

Realizards nuevamente la operacién con el siguiente resultado:

B python 3.8 (32-bit) - O *

)] on win32
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Ahora es tu turno para practicar con los siguientes ejercicios:
Practica:
Define una variable denominada lista y asignale la siguiente informacion:

e Carla 80

e Mario 90
* Perla100
 Arturo 70

A continuacioén, extrae en una variable llamada Hombres la informacién de Mario y Arturo y
en otra variable llamada Mujeres la informacién de Carla y Perla. En resumen, de la variable
Lista crea dos nuevas variables: una llamada hombres, donde esté la informacién de Mario y
Arturo; y otra llamada mujeres, donde se asigne la informacién de Carla y Perla. Al final
imprime los resultados.

Condicionales

Son una de las herramientas de programacion sumamente Utiles para la automatizacion de
procesos. Los condicionales son operadores que sirven para comparar valores o verificar si se
cumplen condiciones. El resultado que arrojan las condicionales son del tipo booleano, es
decir, que solo pueden tener dos tipos de valores falso (false) o verdadero (true). A los valores
falsos también se les conoce como cero légico y a los valores verdaderos como uno légico.

Para comparar si un valor es igual a otro se debe usar un condicional, que en este caso debe
ser un doble igual (==), ya que un solo operador de igual (=) significa asignacion, como lo
vimos en practicas anteriores. Por tanto, siempre que necesites hacer una comparacion de
valores deberas utilizar el doble igual.

Por ejemplo, crearas dos variables a=20 y b=30, comparando si son iguales:

a=20
b=30

B python 3.8 (32-bit) - ] b4

)] on win32
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Puedes observar que arrojé un valor falso.
Ahora asignaras un valor de 20 a la variable cy la compararemos con a:

c=20
a==c

B python 3.8 (32-bit) - m] b e

)] on win32

] on win32

El operador que se utiliza para saber cuando una comparacion es desigual es el signo de
admiracion seguido del signo de igual (!=).

Por ejemplo, si h=100 y j=300 podras saber el resultado que arroja un programa cuando
desees saber si son desiguales.

h=100
j=300
hi=j

B python 3.8 (32-bit) — m} ®

on win32




Lo mismo puedes realizar con los operadores de comparacidén mayor que (>), menor que (<),
mayor o igual que (>=) y menos o igual que (<=).

Realiza las siguientes comparaciones para ver sus resultados:
a>b

a<b

B python 3.8 (32-bit) - m] ®

)] on win32

Operadores légicos

Los operadores légicos basicos como and, or y not son ampliamente utilizados en la
programacién porque sirven para complementar los operadores condicionales, ya que
permiten la inclusién de varias variables a la hora de tomar una decision.

El operador and implica que la Unica forma de que la salida sea verdadera (true) sera cuando
todas sus entradas sean verdaderas también, es decir, que para dos variables o valores de
entrada tenemos lo siguiente:

False False False
False True False
True False False
True True True

Para tres valores de entrada:

False False False False
False False True False
False True False False
False True True False
True False False False
True False True False
True True False False
True True True True
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Para el operador or la salida sera True, siempre y cuando se tenga por lo menos una entrada
True. En el caso de dos variables:

False False False
False True True
True False True
True True True

Para tres valores de entrada:

False False False False
False False True True
False True False True
False True True True
True False False True
True False True True
True True False True
True True True True

Para un valor de entrada:

False True
True False

Por ejemplo, crearas tres variables (X, y, z) y les asignaras valores (1, 2, 3), respectivamente. A
continuacion, evaluaras si el resultado es verdadero o falso con base en las siguientes
condiciones:

x==1 and y==

y>3 and z<2

X==4 or z>=3
x==1and y==2 and z==

x==1and y==2 and z==

P python 3.8 (32-bit) — O X

e on win32 ~
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Ahora es tu turno para practicar con los siguientes ejercicios:
Practica:
Realiza las siguientes comparaciones y registra los resultados que se obtienen:

A=30, B=60y C=90
Al=Band B!=C

A>=B and B<=C

A==20 or B==70 or C==90

if-else

En este laboratorio utilizaras Jupyter Notebook de Anaconda para trabajar con programas en
Python. En la leccion tedrica (dentro del tema 2) se encuentra el documento con los pasos a
seguir para instalarlo. Una vez que tengas el programa podras abrirlo desde el buscador de tu
computadora:

ﬂ 2 Jupyter Notebook (anacondaZ) Sit ﬂ ﬁ M~

Este se abrird en el navegador de Internet que tengas como default. Posteriormente, en la parte derecha
donde dice New seleccionaras Python 3 para crear un nuevo notebook para programar.

e

o S < S - ] T localhost RARH s el = i g b

Z Jupyter e Fows

Fliea Runnng Chsters
Select ems to perfarm actions on them T :

o |~ Wl Onebrive o En A

- Pythan 3

g ha:
i mabahicak bt ks septy e

Falder
Tamiinal

Te aparecera un espacio para trabajar en la parte izquierda llamada In [ ]:

(o Y 0 lacalostAa88/natbooio, Dinels itledt ipymbtkeoe]_pome= gyt 73 % s

T jupyter Untitled Laa cheekpoint hace unos sequntos (unssved changes) A g
Fie  Efi View Insen  Cell  Kemel  Widgas  Hep Tured | 4 |Python3 O
B4+ % S B 4+ & HARnm B C/ W Coge L~
In [ I:
Derechos de Autor Reservados. ENSENANZA E INVESTIGACION SUPERIOR A.C. (UNIVERSIDAD TECMILENIO). 10
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En la dropdown list podras ver que la opcién de Code viene por default, lo que significa que la
linea esta lista para recibir cédigo:

S R = v oo - B

oG @ bitahint A0 nntrhoin /e Dsve/Uiled iy el frme=pydhand # = @
T jupyter Untitled Laa cheekpoint hace unos sequntos (unssved changes) A g
Fie Edit View Ingen Cell Keened ‘Widgets Help Trusied | |Pﬂﬂ'|ml 30
B+ = 5 B4+ 4 HRm B C W cow w =

In [ =

La estructura if-else es sumamente utilizada para la toma de decisiones automatizada.
Asimismo, en la siguiente figura podras encontrar como se ejecuta, ademas de poder observar
lo siguiente:

1) Sitiene una condicidn que puede ser verdadera o falsa.

2) Siesta es true se ejecutara el cédigo que se encuentra en el caso verdadero.
3) Siesta es false se ejecutara el codigo que esta en falso.

4) Solo puede escoger uno de los dos caminos (nunca ambos al mismo tiempo).
5) Alfinal cada camino converge a la misma salida.

Nota: es importante sefalar que false no necesita ser programado, ya que es posible poner un
if sin un else. Sin embargo, no se puede programar un else sin un if.

True

\4 \ 4

Derechos de Autor Reservados. ENSENANZA E INVESTIGACION SUPERIOR A.C. (UNIVERSIDAD TECMILENIO). .I.I
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A continuacién, escribe el siguiente cédigo:

|| |EI Onemirive/ |E| Untitled - lugyter Hatel X | R W - o
oM lomalhast Anas itk Ol Almitad ipyna e - pyhn * = 2 B
T Jupyter Untitled Las Checkpoint haes 18 minutos {autsaver) & o
Fil= Edi View inser Celi Kamel Widigets Help Trastad & | Python3 ©
B+ = @B |+ & HRn B C » cok |
In [ ]: x=18
AF(r==18):

peint{"el resultado es correcto”)

Para correr el programa haz clic en el icono de Run. Como podras observar la variable x es
igual a 10, por lo tanto en pantalla se imprime lo siguiente: el resultado es correcto.

g & ot -8, ook ety ke, e £ | = g
T Jupyter Untitled Lser cheekpaint hace 20 minutos. {imssved cnangas) e
File Edit  Visw Insedt Cell Keensl Widgets  Help Tnsled | # |Pyhont O
B o+ & B 2+ % HRm B C W Coe v, | B
In (1] x=id
"
print("el resultadn es corrects”)
el resultado 5 correcto
| In [:1:1]

Ahora haras un nuevo programa donde utilizaras un if con un else, como en el
siguiente caso:

In [12]: y=5@
if y»1e0 :
print('y es mayor que 180')
else:
print(""y" no es mayor que 100')

"y" no es mayor que 1ee

In[ ]: |

En este programa se asigno el valor de 50 a la variable y, después se pregunta si y es mayor
que 100, si es asi, se debe imprimir “y es mayor que 100". Sin embargo, si esa condicion es falsa,
entonces se ha de imprimir “y no es mayor que 100". En este caso lo que se imprimioé fue la
segunda opcion, ya que 50 no es mayor que 100.

Existe la opcidon de poner if-else anidados, es decir, que después de que una condicidén no sea
verdadera (y que el programa siga el camino del false, ejecutando el else) se pueda preguntar
nuevamente si se cumple alguna otra condiciéon por el camino falso, a lo cual se le denomina

como if-else-if.
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En Python esto se le conoce como elif, que es una version abreviada del if-else-if.
Realiza el siguiente ejemplo:

In [*]:

dato=int(input("Por favor ingrese un nimerc entre 1 y 18:"))
if @<dato<a:
print("el valor es pequefio")
elif 3<dato<7:
print(“el valor es mediano™)
elif 6<dato<10:
print("el valor es grande")
else:
print(“el valor es 18")

Por favor ingrese un nidmero entre 1 y 10: ||

Para este caso utiliza el comando input para pedirle al usuario que ingrese un numero entre 1
y 10, donde el valor ingresado lo asignaras a la variable Dato. Después, pregunta con un if si el
valor ingresado es mayor que O y menor que 4 (que serian los valores 1, 2 y 3). Posteriormente
usaras elif (ya que el valor no cumplié con estar dentro del rango anterior) y preguntaras si el

valor es mayor que 3y menor que 7 (aplica para 4,5y 6).

En el siguiente caso se cuestiona si el valor es mayor que 6 y menor que 10 (para 7, 8 y 9).
Finalmente, si ninguno de los casos anteriores se cumple, entonces quiere decir que el valor
ingresado es 10.

Al correr el programa ingresa el numero 3:

In [17]: dato=int(input("Por favor ingrese un ndmero entre 1 y 18:"))

if e<dato<4:

print("el valor es pequefio™)
elif 3<dato<7:

print("el valor es mediano™)
elif e<dato<ie:

print("el valor es grande™)
else:

print("el valor es 18")

Por favor ingrese un nimero entre 1 y 10:3
el valor es pequefio

Ahora ingresa un 5:

In [18]: dato=int(input("Por favor ingrese un nimero entre 1 y 18:"))

Luego un 8:

if e<dato<4:

print(“el valor es pequefio™)
elif 3<dato<7:

print("el valor es mediano™)
elif 6<dato<ie:

print(“el valor es grande™)
else:

print(“el valor es 18™)

Por favor ingrese un ndmero entre 1 y 18:5
el valor es mediano

In [19]: | dato=int(input("Por favor ingrese un nimero entre 1 y 18:"))

if e<datocd:

print(“el valor es pequefio”)
elif 3<dato<7:

print(“el valor es mediano™)
elif 6<dato<ie:

print(“el valor es grande™)
else:

print("el valor es 10")

Por favor ingrese un ndmero entre 1 y 18:8
el valor es grande

Derechos de Autor Reservados. ENSENANZA E INVESTIGACION SUPERIOR A.C. (UNIVERSIDAD TECMILENIO). 13
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Para finalizar ingresa un 10:

In [28]: dato=int(input("Por favor ingrese un nimero entre 1 y 18:"))
if e<dato<4:
print(“el valor es pequefio”)
elif 3<dato<7:
print(“el valor es mediano™)
elif 6<dato<ie:
print(“el valor es grande™)
else:
print(“el valor es 18")

Por favor ingrese un ndmero entre 1 y 18:18
el valor es 10

Ahora es tu turno para practicar:
Ejercicio:

Realiza un programa que pregunte al usuario dos numeros enteros, en el cual el usuario
introduzca un 1 si desea sumar los nUmeros, 2 si desea restarlos y 3 si quiere multiplicarlos. El
programa debe arrojar el resultado correcto con base en la opciéon seleccionada.

La obra presentada es propiedad de ENSENANZA E INVESTIGACION SUPERIOR A.C. (UNIVERSIDAD
TECMILENIO), protegida por la Ley Federal de Derecho de Autor; la alteracion o deformacién de una obra,
asi como su reproduccion, exhibicidn o ejecucion publica sin el consentimiento de su autor y titular de
los derechos correspondientes es constitutivo de un delito tipificado en la Ley Federal de Derechos de
Autor, asi como en las Leyes Internacionales de Derecho de Autor.

El uso de imagenes, fragmentos de videos, fragmentos de eventos culturales, programas y demas
material que sea objeto de proteccion de los derechos de autor, es exclusivamente para fines educativos
e informativos, y cualquier uso distinto como el lucro, reproduccién, edicion o modificacion, serd
perseguido y sancionado por UNIVERSIDAD TECMILENIO.

Queda prohibido copiar, reproducir, distribuir, publicar, transmitir, difundir, o en cualquier modo explotar
cualquier parte de esta obra sin la autorizacion previa por escrito de UNIVERSIDAD TECMILENIO. Sin
embargo, usted podra bajar material a su computadora personal para uso exclusivamente personal o
educacional y no comercial limitado a una copia por pagina. No se podra remover o alterar de la copia
ninguna leyenda de Derechos de Autor o la que manifieste la autoria del material.
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