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Inteligencia artificial a través
del aprendizaje profundo




Introduccion

A partir del inicio de la era, las personas han
tenido la obligacion de construir y disenar
objetos con la intencion de realizar mas rapido
las tareas y asi mejorar su calidad de vida. Esto
es gracias a los conocimientos que la
humanidad va adquiriendo (junto a los
materiales que tiene a su disposicion) para
construir herramientas y maquinas con el fin
de facilitar el trabajo.

Por otro lado, en la ultima década |la
inteligencia artificial ha demostrado un
crecimiento de forma acelerada, con ello el
concepto de aprendizaje profundo comenzo a
cobrar mayor relevancia; dicho término tiene
como proposito el estudio y la construccion de
sistemas de computo capaces de "aprender"
desde la practica, inspirados en el
funcionamiento del cerebro humano.
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Explicacion

Coémo ha evolucionado la tecnologia a lo largo del tiempo

La tecnologia es la adaptacion de la mezcla
de conocimientos (ciencia) y habilidades
(técnica) para desarrollar una idea o
producto innovador con el objetivo de
resolver problematicas y satisfacer las
necesidades que se presenten.

La evolucién tecnoldgica es el nombre de
una serie de estudios de ciencia, tecnologiay
sociedad para relatar su desarrollo historico;
dicho concepto esta vinculado con el de
revolucién tecnoldgica.

La evolucién de la tecnhologia comienza hace
miles de anos, desde el periodo de la
prehistoria. En gran parte de la historia de la
humanidad, las innovaciones fueron
surgiendo de manera lenta, sin embargo, a
partir de la segunda guerra mundial, hubo un
crecimiento acelerado en el uso y desarrollo
de la tecnologia.

(3000 a. C-siglo V,

Edad Antigua d.C)

Edad Media (siglo V d. C. - 1492)

Edad Moderna (1492-1789)

Revolucién

Industrial (1760-1840)

Periodo actual  (Siglos XX y XXI)
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Rueda

Papel, imprenta y pélvora.

Brujula, cartografiay
armas de fuego.

Teléfono, bombilla,
siderurgia, pararrayos,
telégrafo, maquina de
coser y vehiculos a motor.

Electricidad, medios de
transporte, medicina.

Evoluciéon de la tecnologia a lo largo de la historia.
Fuente: Brusso, B. (2020).
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Explicacion

Segun el momento en que

se aplica la tecnologia, se
puede catalogar de la

siguiente manera:

Primera
generacién

Segunda
generacién

Tercera
generacién

Cuarta
generacién

Quinta
generacion

A partir de 1951 se fabrica el primer ordenador electrénico industrial que utilizaba
valvulas de vacio de tamafio grande y pesado, las cuales consumian mucha energia. Se
necesitaban grandes espacios con una temperatura adecuada debido al calor que
expulsaban. No obstante, por la poca fiabilidad y duracion de sus valvulas, quedaban
continuamente fuera de servicio.

Inicia en 1958 con la llegada del transistor, con el cual se disefiaron computadoras
mas faciles de operar, asi como mas fiables y de menor tamafio, acrecentando los
fabricantes y la demanda.

Inicia con las computadoras de circuitos integrados, permitiendo la evolucion de los
progresos conseguidos en la generacion anterior. También nace el miniordenador y el
lenguaje Basic.

Llegé con el reemplazo de los filtros de ferrita por los chips. Destaca la reduccion de
los circuitos integrados, la importancia del disco, el diskette y la aparicién de la pantalla
como interlocutor con el usuario. Es la generacion en donde aumentaron los
ordenadores personales.

Se desarroll6 a partir de 1990 con los ordenadores inteligentes, definidos como
dispositivos con tecnologia maquina a maquina (M2M), asi como por la computacién
cognitiva y de aprendizaje automatico (IA). Permiten resolver problemas y tomar
decisiones que se convierten en medidas concretas. Es lo mas cercano a la capacidad
de razonamiento humano con alcances para los negocios y la sociedad en general.

Tecnologia

Producto

Proceso

Distribucion

Consumo

Gerencia

Social
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Caracteristica

Normativa y descripcion de la composicion, configuracion, propiedades/disefio mecanico y requerimientos
de calidad.

Escenarios e instrucciones para combinar materiales y necesidades basicas para el desarrollo de un
producto o servicio. Contiene manuales de procesos, de fabrica, mantenimiento, calidad, asi como control
de la materia y energia.

Normativa y descripcion de condiciones de empaquetado, almacenamiento (temperatura, humedad,
tiempo y forma), transporte y marketing.

Instrucciones para el uso del producto o servicio.

Normativa y procedimiento sobre coémo dirigir la elaboracion del producto o servicio, la organizacion del
equipo de trabajo, los procedimientos financieros y administrativos.

Normativa y procedimiento para la direccion de procesos sociales como la orientacion vocacional, la
prevencion de delitos, la actuacion ante desastres naturales, las actividades sindicales y politicas.

Clasificacion de la aplicacion de la tecnologia.
Fuente: Alvarez, G. (2021).

Ceruzzi (2019), menciona cinco
generaciones que van de acuerdo con la
historia de los ordenadores:
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La tecnologia en nuestra vida cotidiana

Menéndez (2017), senala lo siguiente como ejemplos actuales del uso de la tecnologia:
- La economia de hoy, la cual se basa, en gran parte, en avances tecnoldgicos.

- El mejoramiento de las fuentes de energia, asi como de productos electrénicos y
telecomunicaciones.

Ventajas

- Es fuente de empleo.
- Aumenta el desarrollo del conocimiento e investigacion.

Desventajas
- Debido a la economia actual, algunos paises enfrentan una fuerte lucha por recursos y fuentes, lo que
ocasiona guerras y conflictos. Por ejemplo, El Congo pelea una dura batalla por el coltan, que es la

materia prima de la electrénica de hoy.

- El aumento de basura electrénica, ya que los avances son tan rapidos que los productos de
tecnologia tienen tiempos de uso muy cortos.
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Definiciéon de aprendizaje profundo
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Sejnowski (2018), menciona que el aprendizaje profundo o deep
learning, es uno de los estudios mas fuertes y de mayor crecimiento
de la inteligencia artificial, ya que trata de un subcampo del
aprendizaje automatico que puede resolver problemas complicados
y que, generalmente, usa grandes cantidades de datos.

Ademas, usa las redes neuronales organizadas en capas para
reconocer relaciones y patrones dificiles en los datos. Su aplicacion
requiere de un gran conjunto de informacién y de una poderosa
capacidad de procesamiento.

Ejemplos:

- El reconocimiento de voz.

- El procesamiento del lenguaje natural.

- La visién artificial.

- La identificacién de vehiculos en los sistemas de asistencia al
conductor.
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¢Como funciona el aprendizaje profundo?

En el sistema de aprendizaje profundo, los algoritmos que lo forman se ubican en diferentes capas neuronales
compuestas por pesos (hnimeros) y se divide en tres capas:

» Capa de entrada (input layer): se compone por las nheuronas que asimilan los datos de entrada, por
ejemplo, una imagen o una tabla de datos.

» Capa oculta (hidden /layer): procesa la informacién y hace los calculos intermedios. Entre mas neuronas
haya en esta capa, mas complejos son los calculos que se efectuan.

» Salida (output layer): toma la decision o realiza la conclusién, entregando datos de salida.
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Imagina que quieres que una maquina identifique si hay algun perro en una imagen determinada; para lograrlo, tendrias que
programar un algoritmo fragmentando las funciones de cada capa neuronal en un proceso de entrada, procesamiento y
salida (Torres, 2018).

Para la entrada de datos, tendrias que crear una capa que relacione la informacion introducida y que las neuronas separen la
imagen en pixeles, de tal manera que cada fragmento de imagen se enviaria a las diferentes neuronas de la segunda capa.

Posteriormente, la capa de segundo nivel procesaria cada uno de los pixeles, separando los vectores dentro de los pixeles.
En el tercer nivel se combinarian los bordes para trazar las formas y formar cada uno de los objetos de la imagen.

En la capa de cuarto nivel se emplearian los filtros del sistema
para identificar qué cosas son perros y cudles no. Estos filtros
podrian ser:

* Tiene cuatro patas.
» Tiene una cola.
» Tiene un hocico.

Por ultimo, la capa cuatro trasfiere los datos a la tltima capa, esta combina las caracteristicas identificadas para reconocer,
por medio de conclusiones parciales, si es un perro o no; por ejemplo "este fragmento es una cola de un animal, por tanto, si
puede ser un perro", "si tiene cuatro patas", "si tiene caracteristicas de perro" y asi hasta entregar todos los fragmentos de
informacion a la capa de salida y que brinde una conclusion.
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Es importante establecer que la maquina aprende después de recorrer un proceso didactico, el cual
mezcla un aprendizaje supervisado y un aprendizaje no supervisado; como ejemplo del primero,
tenemos a un humano que etiqueta la imagen de un perro y del segundo, a la maquina que encuentra
sus propios patrones para establecer relaciones a partir de los datos proporcionados.

A medida que la neurona avanza hacia la capa de salida, necesitara mas entrenamiento supervisado
para perfeccionarse, esto sucede porque las primeras capas procesan los datos para que se puedan
reconocer objetos complejos, sin embargo, las capas mas profundas requieren mayor supervision
humana, ya que los cdlculos se vuelven mas dificiles. El principal beneficio del aprendizaje profundo es
la exactitud en su operacion, superando incluso a los humanos. Con esta precision los resultados son
extraordinarios, por lo que se cubre la satisfaccion de ir mas alla de las expectativas del usuario.
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Ejemplos de la utilizacion en la practica del aprendizaje profundo:

Gracias al desarrollo de la inteligencia
Robética artificial, se espera que los robots del futuro
ayuden a los humanos en mas tareas.

Las maquinas agricolas que usan vision por
ordenador con aprendizaje profundo
pueden mejorar las plantas de un terreno, al
regar selectivamente herbicidas,
fertilizantes, fungicidas, insecticidas y demas
productos quimicos.

Agricultura
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Reflexiona sobre las siguientes preguntas:

1. ¢Cémo la tecnologia facilita tu dia a dia?
2. ¢Cémo ha evolucionado la tecnologia en el ambito industrial?
3. ¢Como llegd la tecnologia hasta la inteligencia artificial, y después al

aprendizaje profundo?
4. ¢Qué ventajas y desventajas tiene el aprendizaje profundo?
5. ¢Qué caracteristicas tiene y para qué sirve el aprendizaje profundo?




Cierre

La tecnologia y la ciencia son conceptos relacionados que se
apoyan mutuamente, pero no son lo mismo. La ciencia tiene
como fin la obtencién de conocimiento y la busqueda de la
verdad, usando a la tecnologia para la investigacion, mientras
que la tecnologia es el conocimiento aplicado racional y
ordenadamente para solucionar un problema, buscando Ila
eficiencia utilizando a la ciencia.

Por otro lado, Yan (2021) comenta que las empresas que aplican
tecnologias y modelos de aprendizaje profundo pueden obtener
datos significativos sobre sus clientes para satisfacer sus
necesidades de mejor forma y si es posible, optimizar sus
procesos internos.
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