




Te invito a realizar la siguiente actividad de 
bienestar-mindfulness antes de comenzar 
a revisar el tema:

https://youtu.be/nwrgEm97He4

https://youtu.be/nwrgEm97He4


Cualquier proyecto de desarrollo de sistemas de cómputo debe
considerar enfocar una buena parte del tiempo en el diseño de la
interfaz del software, principalmente porque de él dependerá la
productividad que tendrá el usuario.



La interfaz de un sistema permite controlar la interacción que tiene el
usuario con el sistema de cómputo. Para los usuarios, la interfaz es
probablemente el sistema en sí, ya que es lo que ellos perciben de éste a
través de sus sentidos (ven, tocan y escuchan), pero lo que exista detrás
de la interfaz será invisible para ellos.



Las característica de una interfaz de usuario son:



Los elementos más comunes que puedes encontrar en una interfaz 
gráfica son: 



Describe los cuatro pasos del proceso de diseño de
interfaz.



Al diseño de la interfaz se le atribuyen elementos de calidad del
software, tanto así, que el usuario no aceptará un sistema con carencias
estéticas a pesar de que cumpla con sus requerimientos funcionales.

El ingeniero de software debe conocer los principios del diseño de la
interfaz aplicados a las necesidades específicas de los usuarios.
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El diseño de una interfaz de usuario se realiza generando un esbozo del
diseño de la interfaz con detalles de los elementos que tendrá el
sistema, y que ejemplifican la secuencia de pasos del usuario para
ejecutar alguna tarea. El usuario puede opinar sobre la idoneidad de la
interfaz o bien, proponer cambios para garantizar la usabilidad.



Las técnicas para la recopilación de información para el análisis y 
diseño de las interfaces gráficas son: 



Los principios para diseñar una interfaz de software son: 



Una interfaz deja el control al usuario cuando es: 



Desarrolla un prototipo de interfaz para realizar la 
consulta de semanas cotizadas de un trabajador. 



La interfaz es la forma en que el usuario hace tangible el
sistema. Un buen diseño de interfaz solo se obtiene a
través de un proceso minucioso que empieza analizando a
las personas que utilizarán el software, indagando en las
tareas que realizarán y cómo esperan que el sistema les
facilite su ejecución.
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La industria del software, como cualquier otra
industria, ha sido afectada por la evolución del Internet.
Ahora, las empresas que desarrollan software se ven
obligadas a generar una versión de sus aplicaciones,
montadas en arquitecturas del modelo-vista-
controlador.



Los diseñadores de las aplicaciones web deben considerar los 
siguientes atributos de calidad:



Las metas que deben presentar el diseño de las aplicaciones web son: 



Las cuatro opciones que tiene el diseñador para construir la 
arquitectura de contenido son:



Diseña una interfaz para el alta de un alumno en un sistema de gestión
escolar, considerando los atributos y metas del diseño de interfaz.



Los retos del diseño de software de aplicaciones web son
grandes, ya que no sólo hay que considerar elementos de
funcionalidad y desempeño, sino también aspectos visuales de
multiplataforma, simplicidad y consistencia que hagan que el uso
de la aplicación sea una experiencia de usuario agradable. Todas
estas variables deben permanecer controladas y balanceadas.
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