Formato de revisión para Tecmilenio
	Clave del curso
	LSAN6005

	Nombre del curso 
	Modelación tridimensional

	Ligas de curso
(favor de incluir las versiones donde aplique el cambio bb, cel, mix, eje, Aplus, ejeplus, beta, etc)
	https://miscursos.tecmilenio.mx/bbcswebdav/institution/certificados/semestre/an13309cel/cel/index.htm




Código de color:
	Rojo
	Eliminar
	Amarillo
	Sustituir
	Verde
	Agregar



Ejemplo:

Nota: Los cambios de RNT´s se encuentran en un rango de 1 a 12 cambios
	Cambio 1.
	Módulo
	1
	Tema
	3
	Sección
	Actividad

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Es “persona”, no “personas” (va en singular)



	Cambio 2.
	Módulo
	2
	Tema
	7
	Sección
	Cierre

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Se te sugiere



	Cambio 6.
	Módulo
	2
	Tema
	8
	Sección
	8.3

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Este interactivo no sirve. Que sea interactivo de pestaña al lado izquierdo:

	translate(<length or %>)
translateX(<length or %>)
translateY(<length or %>)
	Traslada un elemento en X, Y o ambas direcciones.

	scale(<number>)
scaleX(<number>)
scaleY(<number>)
	Escala un elemento a lo largo de uno o ambos ejes.

	rotate(<angle>)
	Gira un elemento.

	skew(<angle>)
skewX(<angle>)
skewY(<angle>)
	Sesgar un elemento a lo largo de uno o ambos ejes.

	matrix(4-6 x <number>)
	Especifica una transformación personalizada. 






	Cambio 7.
	Módulo
	2
	Tema
	8
	Sección
	8.3

	[bookmark: _GoBack]En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Interactivo no sirve. Se debe desplegar la información al dar click.



	Cambio 8.
	Módulo
	2
	Tema
	9
	Sección
	Contexto

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Que la img sea más en modo banner, más alargada y menos alta



	Cambio 9.
	Módulo
	2
	Tema
	9
	Sección
	

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Brincar espacio



	Cambio 10.
	Módulo
	2
	Tema
	9
	Sección
	

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Esta img está demasiado grande, reducir.



	Cambio 11.
	Módulo
	2
	Tema
	10
	Sección
	Contexto

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Brincar espacio



	Cambio 12.
	Módulo
	2
	Tema
	10
	Sección
	10.1

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Trabajando con gráficos vectoriales escalables (SVG)



	Cambio 13.
	Módulo
	3
	Tema
	11
	Sección
	Contexto

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Img demasiado grande, reducir.




	Cambio 14.
	Módulo
	3
	Tema
	11
	Sección
	11.1

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Brincar espacio.



	Cambio 15.
	Módulo
	3
	Tema
	12
	Sección
	Contexto

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Interfaces



	Cambio 16.
	Módulo
	3
	Tema
	12
	Sección
	

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]

	Cambio
	Todas estas imgs están muy grandes. Reducir.

Además, hay dos imgs que se ven mal, deben ser estas_:

[image: ]
[image: ]



	Cambio 17.
	Módulo
	3
	Tema
	13
	Sección
	13.1

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Brincar renglón.



	Cambio 17.
	Módulo
	3
	Tema
	13
	Sección
	13.1

	En que versión aplica el cambio: 

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Debe estar en negritas.



	Cambio 18.
	Módulo
	3
	Tema
	13
	Sección
	Cinema

	En que versión aplica el cambio: Presencial y virtual

	Como 
está

	No existe




	Cambio
	Video recomendados: 
deividcoptero. (2014, 19 de mayo). Tutoriales HTML5 + CSS3 - 05 Etiquetas Multimedia (video y audio) [Archivo de video]. Recuperado de https://youtu.be/KjmjP7yltQQ




	Cambio 19.
	Módulo
	2
	Tema
	8
	Sección
	8.1

	En que versión aplica el cambio: Presencial y virtual

	Como 
está

	[image: ]

	Cambio
	Img que sea en modo de banner (mas alargada, y recortada de modo que quede menos alta)
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Inicio

Mis mejores recetas

Mi receta favorita
Frijoles en tostadas

Ingredientes

+ Frijoles
* Pan

Método
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Entregables Evidencia Introduccion a la tipografia

n de disefio interactivo

Tema 10. Creando Graficos con HTML5

@ Contexto

Los graficos interactivos de alta resolucion son una parte clave de la mayoria de las aplicaciones modernas. Los g
proporcionar un aspecto visual al contenido, haciendo que el sitio Web sea més atractivo y facil de usar. La interactividad permite que los elementos graficos de un sitio Web se
adapten y respondan a los comentarios del usuario o los cambios en el entorno y es otro elemento importante para mantener la atencién del usuario y su interés en el contenido.

Explicacién

ificos pueden ayudar a mejorar la experiencia del usuario al

Este tema presentara el soporte estandar de gréficos vectoriales en navegadores HTMLS.
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@ Explicacién

10.1

@ N\J </>

irg html





image10.png
lenguaje de programacién de la Web. Javascript comenzo con lineas simples integradas en HTML, pero ahora se usa de formas mucho mas sofisticadas. Los desarrolladores
‘aprovechan la naturaleza orientada a objetos d truir arquitecturas de c6digo escalables compuestas de piezas reutilizables.

htpsy/miscursos.tecmilenio.mx/bbcswebdav/institution/UTM/extension/ex!14024/Curso%202%20-%20L SAN6009%20Produccic




image11.png
Adiferencia de los objetos en la solucién, todos los elementos de datos en ambos objetos en el anterior estén protegidos, lo que significa que no se puede acceder directamente a
los datos fuera de los objetos. Sin embargo, observa cuando las tres propiedades del libro -titulo, autor y categoria- se imprimen mediante el método getlibro en el objeto
“TechLibro", que “TechLibro® tiene acceso al autor del libro y a las propiedades del titulo, ademés de su categoria propia. Esto se debe a que cuando se cred el nuevo objeto *
TechLibro", también se cred un nuevo objeto. Para completar la herencia, los datos utilizados en el constructor de “TechLibro” se pasan a través del objeto “libro” que utiliza el
método “apply”.

El objeto * TechLibro® no sélo puede acceder directamente a los datos de la instancia de Book, sino que también puede acceder a los métodos del objeto Book, getAutory

‘Supén que deseas extender un objeto existente agregando una nueva propiedad, pero sin cambiar la funcion de constructor del objeto.
Utiliza el método “Object.defineProperties” para definir una propiedad:

Object. defineProperty(nuevolibro, "editor”, {
value:  “Editorial Rana”,

writable: false,

enumerable: true,

configurable:  true});

Usa el método Object.defineProperties para definir més de una propiedad:
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Entregables

Tema 12.Interfases de usuario adaptables

@ Contexto

Los diseiiadores Web siempre han tenido que lidiar con el disefio de varios tamaiios de pantalla, desde computadoras portatiles de 760 pixeles hasta pantallas gigantes de pantalla
ancha.

Explicacién

e

600D DESIGN IS 600D BUSINESS'
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CSS

</>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing el sed diam nonummy ribh
euismod tincidunt utfaoreet dolore magna
oiouam oot volutpat.

P PPy S ———————
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Al seleccionar “ACERCA DE Mi aparece lo siguiente:

- m] X
@ hnp//localhost1171/ ~ & | Busq

e Omnlmenu bueno para el e... X ;_*‘

REGRESA

LOS iPRIMEROS ANOS

LOS PRIMEROS EMPLECQ
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€ nttpy//localhost: 1171
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Precarga

El atributo de precarga te permite sugerir al navegador como debe descargar el video.

<video src="video.ogv" controls preload></controls>

Puedes omitir el atributo y dejar que el navegador decida o proporcione a los navegadores una “sugerencia® con valores especificos:

+ preload="auto" o, simplemente, preload
« preload="metadata"

#muo de respaldo

‘También debe hacer que sea una practica estandar incluir contenido alternativo con video:

<video src:

deo.ogv” controls>
Tu dispositivo no soporta HTHLS
</video>
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Mostrar una imagen de marcador de posicion antes de que se reproduzca video

‘Supén que deseas mostrar un fotograma fijo o una imagen de poster antes de que el usuario inicie el video.

Agrega el atributo “poster” con la ruta del archivo de imagen de marcador de posicién como valor:

<IDOCTYPE html>
<html xmlns="http: //uni.u3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta charset="utf-5">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" conten

“IEedge” />

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href

<link rel="stylesheet" type=
<script src="js/prefixfree
</head>

"></script>

ideo.ogu"></video>
ideo2.0gv” control:

</video>

</body>
</html>

<title> Omnimenu: bueno para el escritorio, bueno para el mévil </title>

ittp://yui.yahooapis. con/3.7.3/build/cssreset/cssreset-min.css” data-noprefix>
text/css” href="styles/application.css">

controls” width="200" height="200" poster="video_still.p
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Creando transiciones inversa
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Entregables Evidencia Introduccion a la tipografia

Tema 3. ;Quién es el usuario?

Actividad

@ Actividad 3: Perfilando al usuario

Descripeién
Objetivo

Desarrollo

Criterios de evaluacion de Ia actividad
Entregable

Documento que incluya la personas y los elementos requeridos.

hitpsy//miscursos.tecmilenio.mx/bbcswebdav/institution/UTM/extension/exl14024/Curso%202 Produccic
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@ Cierre

Gracias a los controles usados en HTMLS, es posible que tengas retroalimentacion de lo que sucede en tu programacion. Cuando logras balancear la interaccion del suario con
una buena respuesta de tu programa, es cuando puedes obtener una buena aplicacién. Con los nuevos conocimientos que tienes, ya debes ser capaz de crear una pantalla de
“login” de entrada con algunos efectos visuales interesantes para tu proyecto final.

Experimenta para crear un “login’.
|Sugerimos mostrar avances a los compafieros para recibir retroalimentacion.
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Especificando un origen

La propiedad de origen de transformacion “transform-origin” te permite especificar el origen alrededor del cual se aplicaré la transformacicn. Por defecto, se usa el centro del
s descritos en la tabla siguiente:

<length> left, center, ight top, center, bottom

Especifica el origen de los Especifica una distancia. Especifica una posicion en el Especifica una posicion en el
elementos eje x 0. ejex. eey.
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Entregables

Tema 9. Estructura y navegacion en paginas HTML5

Contexto

HTMLS incluye nuevos elementos que te permiten marcar su contenido y presentar una mejor estructura para tus documentos, en comparacion con las versiones anteriores de
HTML

Una delas tareas més comunes en una pagina es identificar diferentes dreas del documento: la barra de navegacion, el encabezado, el pie de pagina, etcétera.
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La especificacion HTMLS presenta nuevas etiquetas particularmente disefiadas para dividir una pagina en regiones Iégicas.

Estas nuevas regiones o elementos estructurales se desarrollaron con base en précticas reales. Una revision de mas de mil millones de paginas Web reveld que los autores de
marcado de convenciones de nomenclatura ya las estaban usando para estructurar y describir su contenido a través de la clase y el ID, incluyendo:

Encabezado )

Representacion de muestra de una estructura de Blog simple con los nuevos elementos de HTMLS:





