Curso: Juegos interactivos para multimedia
Certificado de Interactividad y disefio multimedia

Evidencia: Videojuego con Unity

Competencia del curso:
e Disefia juegos multimedia interactivos para distintas plataformas y que pueden ser
comercializados.

¢En qué consiste la evidencia?
e En esta evidencia desarrollaras un juego de video basico en 2D, usando la experiencia
y conocimiento obtenidos a lo largo del curso. Este juego puede ser de caracter
educativo, casual o del tipo de juego que decidas.
e Ademas del programa ejecutable, entregaras un documento de disefio con las
especificaciones adecuadas del proyecto.

¢, Cuél es el objetivo de la evidencia?
e Crear un videojuego casual en 2D mediante las habilidades de programacion
desarrolladas a lo largo del curso, usando también la capacidad de investigacién para
resolver retos.

¢ Cuanto tiempo dedicaras al desarrollo de la evidencia?
e Se estima que podrias dedicar alrededor de 30 horas efectivas. Por lo tanto, debes
organizar tu tiempo para ello.

Recomendaciones generales:
Toma en cuenta las siguientes recomendaciones para el desarrollo de tu evidencia:

1. Define el tema de tu desarrollo y empieza a documentarlo.

2. Cada que lo creas conveniente, actualiza el documento de disefio con las nuevas
funcionalidades, cambios en la historia o detalles técnicos que creas convenientes.

3. Crea el material grafico y siempre ten un respaldo editable.

4. Empieza tu proceso de programacion con el apoyo de los ejercicios, en caso de duda
consulta con tu facilitador o utiliza alguno de los foros sobre programacion que puedes
encontrar en la red.

5. Acostumbrate a crear respaldos de las versiones de tu trabajo. En algdn momento te
seran utiles.

6. Procura usar musica y sonidos que sean publicos y sin restricciones.

Requerimientos:
e Unity
e Conocimientos C#
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A continuacidén se describen las instrucciones para el primer avance:

La primera entrega de tu evidencia consiste en la generacion del documento de
disefio. Aungue es bastante obvio que conforme avances en el disefio y desarrollo de
tu proyecto, modificaras algunas partes, esta primera aproximacién del documento de
disefio debe tener por lo menos:

Enfoque del videojuego o aplicaciones que quieres que este juego solucione.
Definicién de la historia y cada uno de los personajes.
Storyboard del juego.
Explicacién y bocetos de las pantallas de juego.
. Explicacion y bocetos de los elementos de accidén (para que sirven, que
funcionalidades tendran).

6. Esquema de navegacion.

aAwp e

En este avance entregaras el documento de disefio que incluya:
e Descripcion del proyecto.
¢ Enfoque del juego.
e Breve definicién de historia, personaje(s) y obstaculos.
¢ Incluir bocetos de los elementos de accion, personaje(s) y las pantallas de
juego
Storyboard del juego (en 2D).
Navegacién basica del juego.

Criterios de evaluacion

Criterio Puntaje
Incluye descripcién y enfoque del juego. 20
Define la historia y personajes. 20
Afade storyboard para el juego. 30
Explica la navegacion basica del juego. 30
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Avance 2 — Primer desarrollo del videojuego

Las instrucciones para el segundo avance son:

A esta altura ya tienes conocimiento sobre el desarrollo de videojuegos. Tu entrega se
define con archivos de disefio grafico, crea un nuevo proyecto en Unity conteniendo las
carpetas de assets y correcciones en tu documento de disefio.

1. Genera una carpeta de Assets de imagenes o graficos (vectoriales o
bitmap) de backgrounds, personajes, elementos de juego, Sprite sheets.

2. Genera una carpeta de Assets de musica y sonidos.

3. Genera un nuevo documento en Unity, el cual contiene las carpetas de
assets y GameObijects.

4. Modificaciones en el storyboard. Cuenta un poco mas de la historia de tu
juego, recuerda que este documento sirve como mapa para desarrollar tu juego.

En este avance entregards:

¢ Nueva version de tu documento de disefio con las correcciones sugeridas por el
facilitador.

o Disefios de las pantallas para mostrar el proceso creativo del juego. Pueden ser
vectoriales o bitmap.

e Archivo con los personajes, elementos de juego y fondos en versién grafica digital.

e Avances del proyecto (nuevo proyecto Unity incluyendo carpetas de Assets y
GameObjects).

Criterios de evaluacion

Criterio Puntaje
Aplicacion de correcciones al 10
documento de disefio.
Incluye los personajes, elementos de 30
juego y fondos en digital.
Incluye disefios de pantalla de 30
videojuegos.
Incluye proyecto en Unity. 30
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Para tu entrega final deberés:

Recuerda que para este punto tus archivos ya deben estar listos y probados. La entrega
se compone de lo siguiente:

1. Documento de disefo en formato digital. Recuerda que este documento debe tener
todo lo necesario para encontrar la informacion del juego.

Asegurate de que tenga indice o tabla de contenido, que las paginas estén numeradas

para una facil navegacion, que contenga estilo y los graficos que presentaste en el

proceso creativo; después de todo es un documento para desarrollar un videojuego.

2. Build (ejecutable)

El juego tiene que ser totalmente funcional, asi que pruébalo en las versiones de
computadora que puedas para asegurarte de que se ejecute correctamente. Tu juego
debe quedar afinado para mostrar la mejor version de tus gréficos, y las animaciones
deben ejecutarse o mas suavemente posible. La musica y los efectos sonoros deben
darle vida al juego.
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