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Instrumento de evaluacion

DISENO PARA PRODUCCION
Primer médulo: Técnicas avanzadas de animacién

Produce animaciones integrando técnicas y disefio multimedia para promover un producto o servicio.

Instrucciones:

Cada unidad de competencia tiene un valor. Si el participante cumple con cada unidad, debera colocar la palabra “si” en
la columna “¢ Cumple?” y escribir el mismo valor en la columna “Puntaje”. Por el contrario, si el participante no cumple
con la unidad, debera escribir la palabra “no” en la columna “; Cumple?” y un puntaje de 0 en la columna de la derecha.

Unidades de competencia y criterios correspondientes Valor = ¢Cumple? Puntaje
Disefia un recurso digital mediante la creacién de un guién y un storyboard.
1. Crea un guion para un recurso digital.

a. *ldeay desarrolla una narrativa alineada al producto o servicio de la marca o empresa. 9
b. Identifica los personajes y escenarios correspondientes para definir su accién e interpretacion. 7
2. Crea un storyboard para un recurso digital.

c. *Crea un storyboard con los personajes y escenarios alineados al guion. 10
d. *Indica los tiempos y cambios entre cada escena del storyboard. 8

Produce, anima digitalmente y exporta un recurso multimedia.

3. Produce y anima digitalmente un recurso multimedia.

e. *Produce en dos de las tres técnicas (stop-motion, Chroma key, rigging) el recurso visual para 10
el comercial.

f.  Coloca, en base al storyboard, los textos y tipografias elegidas. 7

g. *Coloca diferentes keyframes que generen la animacion para transformar, trasladar o rotar las 10
secuencias de video, imagen o texto del comercial.

4. Aplica ultimos detalles de post-produccién al recurso multimedia.

h. = Coloca filtros de imagen y video.

i. | *Crea una camara para integrar diferentes tomas.

j. = *Coloca audio para musicalizar el video. El audio es un recurso adquirido o legal.

k.  Coloca guion subtitulado para el publico con discapacidad auditiva.

|. | Exporta el proyecto en formato de video compartible para pantllas y dispositivos méviles en
MP4.
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*Los criterios sefalados con asterisco son estrictamente indispensables para acreditar la competencia, por lo que debes desarrollarlos
obligatoriamente.
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