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Informacion general del curso

Modalidades

Clave banner: LSDG1804

Modalidad: Semestral

Competencia del curso

Dibuja la figura humana para reinterpretarla libremente en la
creacion de un personaje.

Metodologia

Estimado colega:

El presente documento es una guia de lo que puedes esperar en el curso de Dibujo creativo y de la
figura humana con el fin de poder brindar el apoyo a para los estudiantes y acompanarlos durante su
aprendizaje.

Como sabras Dibujar es practicar, y a pesar de ser una actividad muy independiente, requiere de la
ayuda del profesor para guiarlos y acompanarlos durante las practicas. Con tu punto de vista y apoyo
el alumno se sentira mas sequro de que esta llevando buen camino. Por eso es muy importante que
dibujen en clase; El curso esta hecho no solo para la autogestion del alumno en su tiempo de estudio
independiente sino también para que el profesor sepa como guiarlos en sus practicas durante la clase.

Durante el primer mdédulo es muy importante que dibujen mucho y dibujen rapido, el sketch rapido, a
pesar de estar en un solo tema como tal, debe estar presente en todo el primero mddulo porque el
alumno debe de “soltar” sumano y agarrar confianza en sus mismas habilidades y tal como se explican
en diversos temas, para aprender a dibujar o para mejorar se necesita dibujar lo que se ve, no lo que se
cree ver. El mantra de la asignatura serd aprender a observar para dibujar y no interpretar. Cuando se
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limita el tiempo para terminar cada dibujo, el estudiante deja a un lado sus nociones preconcebidas de
lo que debe de dibujar y comienza realmente a observar. Y eso es lo que estamos buscando.

Es muy importante que les pidas un sketchbook o un cuaderno en blanco tamano carta, para trabajar
en clase y un block grande para trabajar en casa. El primero es porque lo pueden llevar y traer
comodamente y porque con cuadernos con suficientes hojas para que puedan hacer de 8 a 10 dibujos
por clase. El Block grande es para que en casa practiquen el dibujo fino y mas detallado en un tamafio
que se los permita.

En el sequndo modulo van a aprender a dibujar de los elementos que histdricamente mas se les ha
dificultado a todos los artistas aprender; el rostro, las manos y los pies. Para el rostro utiliza el método
Loomis, es facil de entender y esta explicado en el tema 8. No dejes el sketch, tanto el rostro como
manos y pies deben de dibujarse multiples veces, en todos los angulos que sea posible, siempre
recuérdales que practicar una y otra vez es esencial.

Alinicio del modulo 2, aprovechando el tema de expresion corporal, puedes usar la técnica del
carboncillo y el sketch rapido, pideles a tus alumnos que lleven papel en pliego, puede ser bond o
revolucidn, carboncillo, y unas pinzas para sujetar el papel. Empezando la clase pide que ponga el
restirador en la posicion mas vertical posible, con el objetivo que dibujen a mano alzada, y con las
pinzas sujetarian el papel. Aprovecha para usar modelos en vivo. Recuerda que TecMilenio no permite
desnudos por respeto a las creencias de todos, pero puedes trabajar con los mismos alumnos, ellos se
pueden ir turnando para ser los modelos. La otra opcion es conseguir un modelo externo que use
leotardo. Toma en cuenta que la técnica ayuda a que desarrollen sus habilidades motrices de dibujo ya
que tendran que dibujar con trazos largos y a mano alzada.

El tercer mddulo, es el modulo del personaje, de aplicar lo que han aprendido en disefiar un personaje,
paso a paso. La evidencia final es una biblia de personaje, donde el estudiante va a juntar todas sus
actividades del médulo en un solo documento y va a agregar un par de cosas mas. Es muy importante
que les aclares que en la evidencia van las versiones finales de cada actividad, esto es, ya debe de tener
corregidas las observaciones que tU les hayas hecho al calificar. El objetivo es que hagan un buen
proyecto y la evidencia no solo se limite al trabajo que puedan hacer en una semana sino en el trabajo
de todo un madulo.

Considera algo importante, las actividades calificables son en clase y solo la tarea es para la casa, las
actividades procura calificarlas en clase o en casa, toma en cuenta que no es lo mismo ver en vivo el
dibujo que verlo en digital ademas evitas que los alumnos cometan una falta a la integridad
académica. Las tareas de igual forma es preferible que las califiques de forma fisica por las mismas
razones. De todas formas, los alumnos deben de entregar de forma digital todos sus trabajos en
Canvas por cualquier eventualidad que se pueda presentar.

En cuanto a las evidencias, en la primera es que apliquen todo lo aprendido en un solo dibujo, el cual
debe estar hecho con la mejor calidad posible, por ello lo hacen en el block grande. La fotografia que
se incluye es ideal, ya que, al ser bailarines, por la pose que tienen, tienen muy bien definidos los
musculos y se ven claramente los huesos que por lo general se notan de forma externa como la
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mandibula, claviculas, rodillas, etc. Ademas, ayuda que estd en blanco y negro y tiene una iluminacion
ideal para sombrear. Si crees tener una mejor imagen, jAdelante!, solo toma en cuenta que debe ser
una fotografia o modelo en vivo. Procura que los alumnos no basen sus dibujos en otros dibujos, es
muy importante ensefarlos a respetar los derechos de autor, asi como a crear productos propios.

La evidencia 2, procura que la comiencen en clase para que puedas apoyarlos, insiste en que usen
pasteles secos, ya que los de aceite no funcionan igual con el papel negro. Por lo general entregan
trabajos muy buenos, la técnica les ayuda a entender el volumen del rostro y el uso de las manos y el
color los entusiasma. Como recomendacion has una exposicion publica del trabajo como
reconocimiento.

La evidencia 3, a pesar de que es muy grande, no se hace en una sola semana; todas las tareas del 3er
maodulo son partes de la evidencia, que ademas estan previamente explicadas en sus respectivos
temas. Lo que es muy importante es que entreguen el mejor producto posible, esa es la razon de que
se repartan los temas, que tengan tiempo. Por lo que debes de exigir el extra, motivalos, ellos mismos
van a quedar muy satisfechos con el resultado final. Explicales que toda correccion en la tarea debe ser
aplicada para la evidencia. Exhortalos a no conformarse y dales la oportunidad de que hagan cambios
durante todo el mddulo si no estan conformes con su personaje.
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c_
¢~ Evaluacion

Unidades Instrumento evaluador Porcentaje
12 Actividades 24
12 Tareas 24
2 Examenes 20
3 Evidencias 32

Total 100 puntos
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Tips importantes

Modulo 1:

e Necesitas los restiradores para la clase, no solo para este modulo sino también para el
segundo. Coméntaselo a tu lider en caso de que te asignen un saldn regular.

e Procura que no usen goma de borrar en las actividades, que no interrumpan su flujo de trabajo.
Ya dibujaran con calmay detalle en las tareas en casa.

e Usa fotos de modelos en traje de bafo, deportistas con ropa adherida al cuerpo o bailarines,
todos ellos tienen una buena musculatura y estan en poses interesantes para dibujar.

e Cuida mucho que los alumnos no copien, la forma tipica de hacerlo es calcar las imagenes de la
computadora.

e Enelcasodelostres mddulos, consulten las lecturas y los videos de recursos, puede ser de
gran ayuda para el trabajo autonomo del alumno.

Modulo 2:
e Elrostro en clase puede ser divertido si lo vuelves una dinamica en pareja, para que sean sus
mutuos modelos.
e Vale la pena repetir acerca del uso de la técnica Loomis, esto no es porque sea perfecta es
porque es la que mejor entienden.

Médulo 3:
e Untip para que ellos comprendan mejor las poses de accion, es que usen dibujos de ejercicios
anteriores al que solo deben de adaptar las caracteristicas fisicas de su personaje.
e Lean bien larubrica de la evidencia ya que se agregan ciertos elementos ademas de lo que ya
entregaron para hacerla mas completa.

Temario
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Tema1 Huesosy los musculos del cuerpo humano
1.1 El esqueleto humano
1.2 Musculos humanos
Tema2 Proporciones del cuerpo humano y sus partes
2.1 La evolucion del canon de la figura humana
2.2 Representacion de las partes del cuerpo segun el canon establecido.
Tema3 Importancia de la Observacion y el analisis
3.1 Analisis de la Posicion del cuerpo
3.2 Observacién del cuerpo en movimiento
Temay4 Lalineay lasilueta
4.1 La percepcion del volumen
4.2 Técnicas de sombreado
Temas5 Sintesis de la figura humana en las figuras geométricas

5.1 La sintesis mediante el contorno y la forma
5.2 La abstraccion geométrica de la figura humana.
Tema 6 Dibujo con modelo femenino y masculino

6.1 Paradigmas de la figura masculina y femenina
6.2 Dibujo de Modelo en vivo.
Temay7 Las poses a partir de diferentes posturas del modelo (expresién corporal)

7.1 El lenguaje corporal
7.2 La expresion corporal para narrar historias.
Tema8 Construccion de la cabezay el rostro
8.1 Proceso de dibujo de la cabeza y sus diferentes posiciones
8.2 Como se dibuja cada parte del rostro
Temag Construccion de las partes del cuerpo: manos, pies y otros
9.1 Manos
9.2 Pies
Temaio Elescorzo
10.1 Perspectiva de la figura humana
10.2 Escorzo
Temai11 Expresion facial y gestos
11.1 Lenguaje de la Gesticulacién

11.2 La sintesis de la expresion facial para personajes animados.
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11.3 Primera Fase Evidencia: Creacién del universo, contexto del personaje.

Tema12 Lafigurafemeninay el cuerpo masculino

12.1 La figura humana en su contexto; composicion de la imagen.
12.2 Dibujo de vestuario del hombre y la mujer
12.3 Segunda Fase Evidencia: Turn around del personaje con vestuario

Tema13 Simplificacion de la figura humana en movimiento
13.1 Migracion del dibujo manual al digital
13.2 llustracién digital del dibujo analogo
13.3 Tercera Fase Evidencia: character & prop Sheet

Tema 14 Sketching
14.1 Sketch rapido de figuras en accién
14.2 Vectorizacion, y gama cromatica del disefio de personaje
14.3 Cuarta Fase Evidencia: Poses de accién y escorzos.

Tema1s5 Creacién de personajes

15.1 El personaje en el comic
15.2 El personaje en la animacion
15.3 Fase final Evidencia: La Biblia del personaje

Notas de ensenanza

Huesos y los musculos del cuerpo humano

Actividad 1:
Observaciones y recomendaciones:

Cabe recalcar una vez mas la importancia de que los dibujos muchos y sean rapidos, asi como realizarlos en el
aula con el acompanamiento y guia del profesor.

Como recomendacion, el aprendizaje de la anatomia, en un solo tema, no es para profundizar en términos
literales de la disciplina. Se tiene que orientar a cémo influye en su vista exterior y para que tengan claro cémo
esta configurado el cuerpo, por eso no se ahonda en todos los huesos sino solo en los que influyen en el dibujo
de la figura. Lo mismo ocurre con los muUsculos.
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Tarea1

Observaciones y recomendaciones:

Solo recalcar que el block es para que trabajen en casa, donde van a trabajar con las técnicas aprendidas con
mas detalle.

Toma en cuenta que a algunos alumnos se les dificulta mucho al principio la asignatura y tienden a buscar
soluciones donde no deben. Presta mucha atencion a que no calquen los dibujos. Es muy facil de hacerlo en la
pantalla de la computadora. Es muy importante, desde el principio, estimular la originalidad. Evita que usen
estilos en tendencia como el Anime, dejandoles en claro que ese no es su estilo sino el de otros.

Proporciones del cuerpo humano y sus partes

Actividad 2:
Observaciones y recomendaciones:

En este tema estaran usando el canon de 8 cabezas, para el sketch rapido de clase, usa imagenes fotograficas
de hombres y mujeres de pie, pero en diferentes posturas y ellos tienen que marcar como guia las 8 divisiones
del cuerpo, que se inclinaran o sesgaran dependiendo de la pose.

Recuerda que, al no poder usar desnudos, como alternativa busca imagenes de hombres y mujeres en traje de
bafio o ropa interior.

Tarea 2:

Observaciones y recomendaciones:

Los alumnos pueden usar las referencias que hay en internet de las 8 cabezas, pero es recomendable que tu
elijas una, y que sea esa la que dibujen, para evitar que calquen.

CamScanner es una aplicacion sumamente Util para subir las versiones digitalizadas de los dibujos a Canvas, ya
que ajusta las perspectivas y genera un contraste en las imagenes para quesean mas nitidas. Sin embargo,

recuerda que es mejor que califiques de forma fisica los dibujos, digitalmente se pueden eliminar ciertos errores
sobre todo de limpieza y sombreado.

Importancia de la observacion y el analisis

Actividad 3:
Observaciones y recomendaciones:

Las imagenes para hacer los sketches rapidos de las actividades, las puedes sacar de deportistas, cuida que
entiendan el equilibrio y gravedad del cuerpo en movimiento.

Los alumnos deben de estar conscientes que, en estas primeras semanas de clase, lo importante es terminar las
figuras, para evitar que sigan dibujando con trazos cortos o sobre interpretando la imagen. No olvides que

durante las actividades no deben de usar goma de borrar.

Tarea 2:
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Observaciones y recomendaciones:

El dibujo de la figura humana es indispensable en una de las disciplinas principales de la carrera; la animacion
por lo cual esta tarea le da una introduccion del uso del dibujo a la misma.

Busca un video de danza que no tenga muchos cortes, y que filme el cuerpo completo. Ellos deben de ir
deteniendo el video para ir dibujando cada “frame” de la animacion. Te recomiendo el siguiente:

También te recomiendo el uso de lightricks para hacer el video.

La lineay la silueta

Actividad 4:
Observaciones y recomendaciones:

En esta actividad es la Unica en la que podran calcar, es muy importante para que puedan identificar como se
degradan las sombras. Enséfales con el ejemplo como se usa el esfumino y como se degradan las sombras.

Calcar las zonas oscuras es para introducirlos a la sintesis de la forma, ya que una de las técnicas mas utilizadas
es con la simplificacion de las formas. Con esta técnica comprenderan mejor como se realiza.

Tarea 4:
Observaciones y recomendaciones:
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Si existe estudio de fotografia en tu campus, seria ideal que lo usaras para que ellos entendieran mejor la
direccion de la luz. De lo contrario jLlévalos afuera!, muéstrales como refracta la luz en el cuerpo humano, como
se generan las sombras duras y suaves. No hay mejor forma de aprender que viviéndolo.

Sintesis de la figura humana en las figuras geométricas

Observaciones y recomendaciones:

En esta semana, es el examen y la entrega de la evidencia. Este tema de hecho esta integrado en la evidencia,
para que la puedan empezar contigo en clase.

Dibujo con modelo femenino y masculino

Actividad s:
Observaciones y recomendaciones:

Ya en la metodologia se explica la razén de la técnica de carboncillo del trabajo en clase de esta semana. Solo te
recomiendo que en anuncios desde una semana antes les recuerdes las compras de sus materiales.

Recomendacion, no dejes que tomen fotos, jes dibujo en vivo!

Tarea 5:

Observaciones y recomendaciones:

En esta tarea, se pueden inspirar en el canon por edades de Loomis que se encuentra en el tema, pero es muy

importante que ellos lo vuelvan propio; buscando que desarrollen sus propios estilos, asi como productos
originales, ellos deben darle una personalidad, esta sera la misma en todas las edades.

Las poses a partir de diferentes posturas del modelo (expresién corporal)

Actividad 6:
Observaciones y recomendaciones:

La técnica de carboncillo es la misma que la actividad 6, lo que cambia es el tema, pueden llevar modelo, ya
puede estar vestida ya que ahora van a incluir la vestimenta. Pero una actividad divertida es que ellos mismos
sean los que posen tomando turnos y que a cada uno le toque una emocidn distinta, incluso en la segunda clase
pueden hacer parejas.
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Recomendacion, no dejes que tomen fotos, jes dibujo en vivo!

Tarea 6
Observaciones y recomendaciones:
En esta tarea, es un primer acercamiento del dibujo a la animacién, donde no solo van a dibujar una pose, sino

que van a narrar una breve historia con lo que han aprendido hasta ahora. Estimulalos a que creen sus propias
poses y no las saquen de internet.

Construccion de la cabeza y el rostro

Actividad 7:
Observaciones y recomendaciones:

El trabajo es en parejas, pero cada uno hace su dibujo de manera individual, la intencion es que sea dibujo en
vivo. El rostro es complicado cuando comienzas a dibujar, procura guiarlos en su proceso y usa la técnica
Loomis (es la que se ve en Canvas para que aprendan mas rapido, pero siempre aclarando que cada rostro es
diferente y que deben de analizar y aplicar esas diferencias en su dibujo.

Tarea 7:

Observaciones y recomendaciones:

En esta tarea, tu eliges la imagen que van a dibujar, busca un rostro que tenga buena iluminacion y juego de
sombras. Puedes elegir a alguien famoso o popular entre ellos, para hacer un mayor reto.

Te recomiendo que si usas a gente famosa, uses fotos de estudio, ya que poseen luces mas interesantes.

Construccion de las partes del cuerpo: manos, pies y otros

Actividad 8:
Observaciones y recomendaciones:
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El modelo de las manos seran las suyas propias, en caso de no acabar en clase, que tomen fotos de sus manos
para que puedas comprobar que fueron sus manos y no otros dibujos sus modelos. Recierda que estamos
trabajando en que hagan trabajos originales.

Tarea 8:
Observaciones y recomendaciones:

Esta tarea se trata simplemente de que ahora si dibujen completamente la figura, con todas sus partesy
detalles; donde antes solo dibujaban caretas ya tendran rostros donde habia solo guantes indicando las manos
y/o los pies ya debe de haber pies y manos detalladas con el volumen y proporciones correctas. A partir de este
tema los rostros manos y pies ya deben ser incluido en cualquier dibujo.

Nombre del tema

Inserte la informacion aqui.
Notas para la ensefanza del tema:

En el tema 10 no habra ni tarea ni actividad ya que se dedicaran a la evidencia y a su examen donde se
incluira también el tema 10.

Nombre del tema

Actividad g:
Observaciones y recomendaciones:

A partir de este momento ya estaran trabajando en la creacion de un personaje, ya sea el suyo para la evidencia
u otro, pero ya estaran trabajando en una version mas sintética de la figura humana donde ellos ya podran
imponer parte de su estilo, pero respetando la congruencia de la figura humana. Se comenzaran a usar
principios de la animacion como la exageracion, que en este tema es basico ya que estaran trabajando con los
gestos y estos, para que expresen las emociones claramente, tienen que ser exageradas.

Tareag:
Observaciones y recomendaciones:

La tarea es la primera fase de la evidencia, esta es la parte tedrica, donde deben entender que un personaje

nace primero de una historia o evento. Y que deben de darle una personalidad para que tengan mas contexto
para crear el personaje dibujado.
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Como recomendacion, deja que corrijan su trabajo, hazles saber que todos lo que hagan sera un borrador que
es corregible hasta la evidencia final, para que tengan en cuenta que su personaje debe de evolucionary
mejorar a lo largo del médulo.

Nombre del tema

Actividad 1o0:
Observaciones y recomendaciones:

Esta actividad trata de la composicion del personaje en su entorno, por lo que se van a usar composiciones
usadas basicamente en la foto y cinematografia, y el alumno debe de entender que parte de lo que comunica un
personaje depende de su posicion en el encuadre.

Tarea 10:
Observaciones y recomendaciones:

2da parte de la evidencia; se trata del turnaround, la explicacion la puedes encontrar en subtema 12.3. Aunque
es tarea, antes de que acabe la semana ponles guialos, muéstrales como se hace, que se vayan mas seguros a
realizarlo y siempre recuérdales que independientemente de la calificacion que saquen en la tarea siempre
pueden mejorar el trabajo para la evidencia final.

Nombre del tema

Actividad 11:
Observaciones y recomendaciones:

En este temay en el 14 van a migrar el dibujo a un formato digital, no se pretende que aprendan a usar el
software como tal, ya que mas adelante llevaran una asignatura donde adquiriran esa competencia, se trata de
darle otras herramientas en donde puedan desarrollar sus competencias de dibujo, asi como hacer una
transicion mas fluida hacia la ilustracion digital.

Tarea 11:

Observaciones y recomendaciones:

3era etapa de la evidencia donde haran un muy basico character sheet, solo haran una pose idle, gestos y props.
Solo lo suficiente para que tenga un acercamiento a como se desarrolla un personaje de forma profesional.
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Nombre del tema

Actividad 12:
Observaciones y recomendaciones:

Esta serd otro acercamiento a la animacion, ahora usando una seri de sprites de accion, toma en cuenta que
deben de lograr un bucle infinito. Pueden usar la app que deseen, pero recomiendo lightricks.

Tarea 12:
Observaciones y recomendaciones:

4ta etapa de la evidencia; poses de accidn, la Unica observacion seria que las poses no sean aleatorias, que elijan
poses que vayan de acuerdo a su personaje. Como recomendacion, si el alumno quiere trabajar en digital, dale
la libertad de hacerlo, en el caso de los demas, solo deberian de hacer un dibujo en digital.

Nombre del tema

Inserte la informacion aqui.

Notas para la ensefanza del tema:
No hay tarea ni actividad del tema 15, ya que el tema es parte de la evidencia final.

Evidencia

A continuacion, podras revisar los objetivos y comentarios de cada evidencia.
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Avance de Evidencia 1

Descripcion:

Practicar dibujo, sintesis y geometrizacion de la figura humana

Presentacién de la figura humana a través de un dibujo de hombre y mujer
donde se pueda apreciar el conocimiento de los alumnos en los temas vistos
durante el modulo: huesos, musculos, proporcién y volumen.

Objetivo:
Identificar los huesos y muUsculos mas importantes para el dibujo de la figura
humana. Practicar proporcién y volumen.

Importante: Esta evidencia se divide en 2 en el dibujo a lapiz y la sintesis en tinta, las técnicas de la
sintesis estan en el tema 5.

ANV Tald = Wal= alda =

Descripcion:
Practicar dibujo de rostro, sombreado, ilustracion a color y sintesis.

Dibujo del rostro humano en base a una fotografia low key, con una
técnica de ilustracién a color donde se puede apreciar el conocimiento
del alumno de la construccion de la cabeza, el dibujo del rostro, el
volumen y las técnicas de sombreado, asi como el de la sintesis por
medio del dibujo en negativo.
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Objetivo:

Representar el rostro con técnicas de ilustracion a color mediante la
sintesis de las luces y sombras.

Importante: Es una técnica nueva para ellos, pero una muy creativa y Util para aprender a iluminar un
rostro y que comprendan la construccion del volumen. No olvides ensefarles la técnica en clase. La
evidencia tiene instrucciones claras de como se elabora.
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Avance de Evidencia 3

Descripcion:

Practicar Todo lo aprendido en el curso ademas de los diferentes niveles de
desarrollo de una biblia de personaje.

Realizar una biblia de personaje: recopilar todos los avances que hicieron durante
el modulo con las correcciones pertinentes y agregar lo que les haga falta asi
como darle un disefio con calidad de entrega final.

Objetivo:

Desarrollar un personaje con las caracteristicas basicas que requiere la industria
de la animacion, mediante diferentes pasos realizados durante cada tema del
ultimo maodulo, en el que puedan mostrar todas las habilidades y destrezas
adquiridas durante el semestre.

Esta es el proyecto final, donde van a demostrar que adquirieron la competencia del curso, por lo cual
se realiza durante todo el moédulo, es muy importante que el alumno esté consciente de la relevancia
del proyecto y que se esfuerce en entregar el mejor trabajo posible.
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Entrega final

La entrega final es la evidencia 3, es el
principal trabajo donde se puede comprobar
que se logro la competencia del curso y por
lo tanto el que mas valor tiene en la
calificacion.
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