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Metodologia

1. Caracteristicas del curso

Tiene una competencia.

Tiene tres evidencias, una para cada médulo. Las evidencias son individuales.

Tiene tres modulos, en los que estan distribuidos los 15 temas que integran el contenido del curso.
Se desarrolla lo siguiente:

3 evidencias

15 actividades en clase

12 tareas fuera del aula

2 examenes parciales o examen de medio término

Evaluacion final, que puede ser examen final, proyecto, casos, entre otros.

Las tareas 4, 8 y 12, que se realizan en el Ultimo tema de cada modulo, deben estar orientadas
a que los estudiantes puedan hacer una sintesis de los conceptos revisados durante las
semanas anteriores de los temas estudiados.
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2. Estructura del curso

| del curso

Competencia genera

» Médulo 1:

4 N\
Tema 1 Explicacion Actividad 1 individual Tarea 1: sobre el tema 1
Tema 2 Explicaciéon Actividad 2 individual Tarea 2: sobre el tema 2
Tema3 Explicacion Actividad 3 individual Tarea 3: sobre el tema 3
Tema 4 Explicacion Actividad 4 individual 1area 4: sobre los temas

1,2,3y4

Tema 5 Explicacion Actividad 5 individual 3

.

Evidencia modulo 1
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» Médulo 2:

f S,
Tema 6 Explicacion Actividad 6 individual Tarea 5: sobre el tema 6
Tema7 Explicacion Actividad 7 individual Tarea 6: sobre el tema 7
Tema 8 Explicacion Actividad 8 individual Tarea 7: sobre el tema 8
Tema 9 Explicacion Actividad 9 individual 12rea 8: sobre los temas

6,7,8y9
Tema 10 Explicacion Actividad 10 individual
3 P
Evidencia modulo 2
» Médulo 3:

7

Tema 11 Explicacion Actividad 11 individual Tarea 9: sobre el tema 11
Tema 12 Explicacion Actividad 12 individual Tarea 10: sobre el tema 12
Tema 13 Explicacion Actividad 13 individual Tarea 11: sobre el tema 13
R o S Tarea 12: sobre los temas
t d 14 d
Tema 14 Explicacion Actividad 14 individual 11,12, 13 y 14
Tema 15 Explicacion Actividad 15 individual )
\.

Evidencia modulo 3

3. Modelo didactico

Esta técnica se utiliza en aquellos cursos en los cuales se complementa la teoria con practicas en laboratorio
de computacién o algun taller. El maestro guia a los alumnos en su aprendizaje a través de la explicaciéon del
tema y posteriormente realiza una actividad individual o colaborativa en el aula a través de algun software o
mediante una serie de instrucciones para la realizacion de un ejercicio practico que complemente los
conceptos aprendidos.

En el curso se desarrollan tareas que complementan a la actividad, tanto las actividades como las tareas se
conjuntan para que se desarrollen durante el curso tres evidencias que van a justificar la competencia
declarada para el mismo.
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Las actividades y las tareas pueden ser individuales o colaborativas, esto queda a criterio del profesor
impartidor.

Temario

Los temas que se abordaran en este curso de certificado son los siguientes:

IENERM Entorno de desarrollo y control de cambios

11 Configuracion del entorno de desarrollo
1.2 Software de control de versiones
1.3 Laravel

I EWAR Metodologias agiles

2.1 Gestion agil vs. gestion tradicional
2.2 Eleccion del enfoque correcto
2.3 Scrum

LG ERCEN El Lenguaje Unificado de Modelado (UML)
3.1 Tipos de diagramas
3.2 Diagramas estructurales

3.3 Diagramas de comportamiento
IENENSN Gestores de bases de datos

4.1 MySQL
4.2 PostgreSQL
4.3 NoSQL

ICERSMN Base de datos
51 ERD y su importancia
5.2 Normalizacion
5.3 Relationships

ICHERSMN Conociendo al Framework
6.1 Directorios y Routing
6.2 Artisan Console
6.3 MVC
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7.1
7.2
7.3
Tema 8.
8.1
8.2
8.3
Tema 9.
9.1
9.2
9.3
Tema 10.
10.1
10.2
10.3
Tema 11.
111
11.2
11.3
Tema 12.
121
12.3
12.3
Tema 13.
13.1
13.2
13.3
Tema 14.
14.1
14.2
14.3
Tema 15.
15.1
15.2

Trabajando con el ORM
Modeling

Migrating

Seeders and Factories
Operaciones C.R.U.D.
Read and Delete
Create

Update

Security
Authentication

Email Verification
Password Reset

File Storage
Configuracion
Retrieving Files
Storing and Deleting Files
Blade

Blade Templates
Localizacién

Frontend Scaffolding
VUE

Fundamentos
Componentes
Directivas

API

REST vs. SOAP
Postman
Consumiendo una API
Laravel y Vue
Creacion del proyecto
Backend

Frontend
Deployment
Configuracion del servidor
Servidor compartido
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15.3 VPS
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Para la imparticion de este curso se requiere laboratorio de computo con el Stack WAMPP, y el editor
gratuito Visual Studio Code.

Asimismo, el libro de texto se basa en la documentacién oficial de Laravel:

e Laravel. (2022). Official Documentation V.7.x. Recuperado de https://laravel.com/docs/7.x

Las explicaciones de cada tema en Canvas no sustituyen de ninguna forma la necesidad de consultar la
documentacion que ha sido designada para este curso. Es importante hacer hincapié en esto frente a
los participantes.

Guia para el profesor
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Evaluacion
La evaluacién del curso se estructura de la siguiente manera:
Unidades Instrumento evaluador Puntos
15 Actividades 20
12 Tareas 20
2 Examenes parciales 30
3 Evidencias 30
Total: 100

Dichos productos se entregaran de acuerdo con la siguiente agenda, definida una vez que se hayan
validado fechas y valores con la informacion disponible en Servicios en Linea:

Actividad ‘ Ponderacion

Actividad 1

Tarea 1

Actividad 2

Tarea 2

Actividad 3

Tarea 3

Actividad 4

Tarea 4

Primer examen parcial
Evidencia 1

Actividad 6

Tarea 5

Actividad 7

Tarea 6

Actividad 8

Tarea 7

Actividad 9

Tarea 8

Segundo examen parcial

[Ny N IR\ FERN [ FEEN JERN RN
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Evidencia 2
Actividad 11
Tarea 9
Actividad 12
Tarea 10
Actividad 13
Tarea 11
Actividad 14
Tarea 12
Actividad 15
Evidencia 3

NININININININININ

=
N

Importante:

Estimado profesor, no olvides capturar las calificaciones de tu grupo en las fechas indicadas
Puedes ver un manual para capturar calificaciones siguiendo esta ruta en Mi espacio:

Mi espacio > Servicios > De Apoyo > BANNER Tecmilenio Manuales Docentes

Puedes ver un manual para capturar inasistencias siguiendo esta ruta en Mi espacio:

Mi espacio > Servicios > De Apoyo > BANNER Tecmilenio Manuales Docente

Guia para el profesor
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Notas de enseflanza por tema

Antes de impartir el curso, por favor revisa de manera general los datos y conceptos proporcionados en el mismo, con el fin de
detectar y, en su caso, poder actualizar y/o enriquecer previamente la informacion especifica al tiempo en que se esta impartiendo

el curso.
Un aspecto de gran importancia en el desarrollo de los temas es el involucramiento del facilitador para propiciar que la competencia
del curso se cumpla, pero también ir preparando a los participantes para que vayan desarrollando propuestas de soluciones

innovadoras a problemas actuales.

Las notas de ensefianza aqui mostradas son referencia para la version presencial y en linea, a menos que se indique lo contrario en
cada tema. Puedes revisarlas a continuacion.

Nota

Tema 1. Entorno de desarrollo y control de cambios
1. En este primer tema se maneja de forma general la instalacién del Stack XAMPP para tener
un servidor web, de base de datos y PHP. No es necesario cambiar configuraciones al instalar

(con las opciones por defecto esta bien).

2. Esimportante instalar XAMPP asegurando que la version de PHP sea la 7.4.
3. Mencionar las versiones de Laravel y por qué es importante trabajar en la versién 7 para
estudiar, y en las versiones LTS para produccion.
Tema 2. Metodologias agiles

1. En el tema 2.3 se intenta abarcar todos los aspectos de la metodologia SCRUM, si lo

consideras necesario, puedes omitir algunos puntos.
2. Puedes deslindar parte de la labor de ensenanza de la metodologia SCRUM a los videos que

se encuentran en los recursos de apoyo para ahorrar tiempo en clase.

Tema 3. El Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

1. No se requiere un software particular para la realizacién de diagramas UML, puedes
mencionar que con el uso de una cuenta gratuita de Lucid Chart es suficiente para cubrir la
mayoria de los diagramas.

2. Puedes poner énfasis en los diagramas que consideres mas importantes al momento de
conceptualizar un problema de desarrollo de software.

3. Puedes reemplazar el tipo de diagrama en la actividad y tarea, segun tu criterio.

Tema 4. Gestores de bases de datos
1. Se sugiere usar MySQL por su popularidad, simpleza y facilidad para encontrarlo en casi
todos los proveedores de servicios. Puedes reemplazarlo por el gestor de base de datos que

desees.
2. Puedes reemplazar los registros en la base de datos de la actividad y tarea por los que

consideres adecuados.

Guia para el profesor

Derechos reservados © Universidad Tecmilenio 11



Unive[sida_d
Tecmilenio.

Tema 5. Base de datos

1. Puedes delegar parte de la conceptualizacién del tema a los recursos de apoyo.

2. MySQL Workbench es un software gratuito que se encuentra en los laboratorios, puedes
sugerir utilizar cualquier software para hacer diagramas.

3. Si se trabaja con MySQL Workbench, no es recomendable crear bases de datos, su uso seria
exclusivo para la creacion de los diagramas (en el curso se haran las bases de datos mediante
EloquentORM).

4. Puedes cambiar el tipo de ejercicio para la tarea 5, siempre y cuando aborde el aprendizaje
propuesto por el tema.

Tema 6. Conociendo al Framework

1. Toma en cuenta que, para trabajar con la versién sugerida del Framework, PHP deberia estar
en su version 7.4 para evitar posibles problemas de compatibilidad.

2. Esimportante hacer hincapié en algunas de las rutas donde se encuentran los archivos que se
usaran comunmente: las rutas para acceder a los modelos, las vistas y los controladores, asi
como a los archivos de configuracion.

3. Puedes sugerir a los alumnos que creen desde este punto un “acordeon” o Cheat Sheet.
Puedes encontrar un ejemplo

Tema 7. Trabajando con el ORM
1. Silo consideras prudente, puedes cambiar el ejemplo planteado en clase para la creacién de
las migraciones a partir de los modelos y sus relaciones.
2. Asegurate de abarcar las relaciones mas tipicas entre los modelos, y cémo expresarlas en el
ORM.
3. Remarca la importancia y uso de los Seeders en el proceso de desarrollo, y la importancia de
eliminarlos al pasar a produccion, por motivos de seguridad.

Tema 8. Operaciones C.R.U.D.

1. Puedes observar en el curso que las vistas sugeridas son muy simples, menciona que el
enfoque del tema es hacia las operaciones CRUD que realiza el servidor. Si asi lo deseas,
puedes simplificar ain mas las vistas.

2. Siéntete con la libertad de cambiar el orden de ensenanza de las operaciones CRUD, segun lo
veas conveniente.

Tema 9. Security
1. El proceso de autenticacion en Laravel es muy simple. Es importante que los alumnos se
familiaricen con dicho proceso, pero es importante enfatizar que existen diversos
mecanismos en cuanto a aspectos especificos de seguridad, como los middlewares.

Tema 10. File Storage
1. Puedes hacer una variacion de la actividad donde el alumno deba configurar un servicio
externo para su Storage.

Tema 11. Blade

Guia para el profesor
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1. Esimportante que el alumno conozca cada directiva de Blade, puedes sugerir que consulten
los recursos de apoyo.

2. Eneltema 11.2, las traducciones pueden desarrollarlas ellos mismos, o pueden buscar
recursos de traducciones para la version de Laravel.

3. El usoy conocimiento de Bootstrap es importante, puedes sugerir la busqueda de tutoriales
por Internet.

Tema 12. VUE
1. VUE puede ser muy extenso, si lo consideras prudente, puedes deslindar parte del
conocimiento de VUE a tutoriales por Internet.

Tema 13. API
1. Puedes sugerir consumir cualquier otra API publica segun los intereses de los alumnos.
2. Tomando como base tu experiencia, puedes compartir desde su perspectiva profesional el
uso actual de las APl en el entorno laboral.

Tema 14. Laravel y Vue

1. El tema considera la creacion de un proyecto simple para la creacién de una API por medio
de Laravel; si lo consideras apropiado, puedes utilizar otro ejemplo donde existan mas
modelos, y donde existan modelos con relaciones.

2. Esimportante que expliques el proceso de registro y logueo, asi como el acceso mediante los
access_token.

3. Si consideras implementar mas modelos, es importante que tomes en cuenta que la consulta
de al menos uno de ellos esté protegida y retorne solo a usuarios logueados.

Tema 15. Deployment
1. Debido a que un servidor de produccion tiene costo, puedes considerar el tema 15

meramente tedrico.

Guia para el profesor
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El participante debera elaborar una evidencia (producto final) por medio de la cual demuestre el dominio de la competencia del
curso, como elemento indispensable para conseguir la acreditacion de este. Es decir, lo plasmado en la evidencia es aquello que
buscamos que los estudiantes sean capaces de hacer bien.

Es importante insistir en que los participantes se tomen en serio la elaboracion de las evidencias de sus certificados, pues con ellas
pueden armar un portafolio interesante de proyectos que les servird mucho al momento de buscar ingresar al mercado laboral.

Las instrucciones para realizar la evidencia son las siguientes:

Evidencia

Descripcion

Desarrollo de una aplicacién web utilizando las mejores practicas de programacion.
Instrucciones para el alumno:

Lee el siguiente caso:

La empresa Halcdn, distribuidora de materiales para construccidn, requiere una aplicacion web para automatizar sus procesos
internos. Luego de una entrevista, las necesidades del cliente son las siguientes:

e Una aplicacion web que le permita a sus clientes ver el estatus de sus pedidos a partir de una pantalla principal donde el
cliente digite un numero de cliente, y un niimero de factura. La informacién que debe desplegar es el estatus, y en caso de
tener un estatus de “Entregado” debe mostrar la foto de la evidencia de que se entregd. Los estatus son los siguientes:

o Pedido: cuando se pide un material y el ejecutivo de ventas lo mete al sistema.

o En proceso: cuando el pedido se encuentra en almacén, y estd siendo preparado para salir a ruta o, en su defecto,
cuando no estd en almacén y se tiene que comprar con un proveedor externo.

o Enruta: cuando el pedido ha salido a ruta de distribucién.

o Entregado: cuando el pedido ha sido entregado en las instalaciones del cliente.

e Que el personal que trabaja en la empresa pueda acceder a un Dashboard administrativo para poder realizar sus
respectivas actividades. Para ello se necesita lo siguiente:

o Que el sistema traiga por default un usuario administrativo, el cual podra registrar nuevos usuarios y asignar roles
a los usuarios.
o Losroles son los departamentos (importante: los clientes no podran registrarse):
= Ventas: los encargados de levantar los pedidos de los clientes.
=  Compras: en caso de no tener algun material, son los usuarios que gestionan las compras de materiales.
=  Almacén: los que administran el almacén y preparan los pedidos para ruta, igualmente informan a
Compras sobre materiales inexistentes o con poca existencia.
= Ruta: son quienes se encargan de distribuir los pedidos a los clientes.
o Que se respete el ciclo de vida de un pedido:
1. Uncliente llama a la empresa para realizar un pedido.

Guia para el profesor
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2. Elvendedor toma el pedido y asigna una nueva entrada a la plataforma, la cual debe contener lo
siguiente:

e Numero de factura consecutiva a la que correspondera el pedido.

e Nombre o razon social del cliente que realiza el pedido.

e Un namero de cliente tinico que se asignara arbitrariamente.

e Datos fiscales del cliente para el llenado de la factura en fisico que posteriormente se le hara
llegar por correo electrénico (la aplicacion no enviara facturas, cada pedido se liga con un
numero de factura, pero una persona de administracion se encarga de hacer las facturas por
separado).

e Fechay hora del pedido.

e Direccion de entrega del pedido.

e Un campo para introducir alguna nota o informacién extra.

3. El estatus por default que adquiere el pedido luego del levantamiento es “Pedido”, en ese momento el
pedido debe ser visible para todos los empleados de la empresa.
4. Una persona de almacén debe atender el pedido y cambiar su estatus a “En Proceso”. Una vez que

termina de reunir los materiales (almacén interno o gestionando con compras la adquisicién del producto

faltante), cambia el estatus a “En Ruta”; a su vez, de forma fisica carga una unidad en conjunto con el
transportista.

5. Lapersona de la ruta debe tomar una foto de la unidad cargada y subirla a la plataforma (considera que

la opcion de subir foto solo debe ser visible para las personas del departamento de Ruta).

6. Alrealizar la entrega, el operador debe tomar otra foto del material descargado y subirla a la plataforma

como evidencia de entrega.
7. Entregado el material, el estatus cambia a “Entregado”.
o Una pantalla donde se enlisten todos los pedidos, con la posibilidad de buscar pedidos por Nimero de factura,
Numero de cliente, Fecha o Estatus.
o Al acceder a un pedido, poder modificarlo o eliminarlo de forma légica (no se borra de la base de datos, pero se
pone un estatus para que no se despliegue junto con los demas pedidos).
o Una pantalla donde se muestren los pedidos eliminados, con la posibilidad de editarlos y reestablecerlos.

Entregables:

Evidencia 1

Realiza el analisis e interpretacion del problema e inicia el proyecto. Para ello, debes realizar lo siguiente:

Creacidn del repositorio en GitHub del proyecto.
Eleccidn y justificacion de una metodologia de trabajo que sea ideal para la planeacidn y ejecucién del proyecto.
Realiza los diagramas que te ayudaran a describir de forma grafica la forma en que se va a comportar la aplicacién web,
entre los diagramas que debes realizar considera los siguientes:

o Diagrama BPMN

o Diagramas de clases

o Diagrama de actividades

o Diagramas de casos de uso

Eleccién de la base de datos y su respectivo diagrama ER que contenga todas las entidades con sus atributos, y la forma en

que se relacionan.
Reflexién personal.

Guia para el profesor
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Evidencia 2.
Daras continuidad a la evidencia 1y realizards la codificacion de la parte légica del proyecto:

e (Crearas los modelos correspondientes.
o Dentro de los modelos creards las funciones que describan las relaciones entre modelos.
e Crearads las migraciones correspondientes a las entidades respetando las llaves primarias y foraneas.
e Crearas los controladores necesarios con las operaciones o métodos que requiera tu aplicacidn.
e Poblaras la base de datos con datos para pruebas con seeders o factories, seguin consideres adecuado.
e  Crearas las vistas basicas (sin necesidad de disefio):
o Para usuarios sin registro:
=  Home con formulario de busqueda por niumero de factura:
e Encaso de entregado, que muestre foto de entregado.
e Encaso de estar en proceso, mostrar nombre del proceso y fecha.
o Para usuarios con registro (las vistas deben estar protegidas):
= Dashboard con ligas.
= Usuarios.
e Lista general de usuarios (activos e inactivos).
e Creacion con la opcion de asignar un rol o departamento al usuario.
e Edicidn con la opcidn de cambiar datos basicos, departamento del usuario, o asignar al usuario
en un estatus de inactivo.
= Pedidos.
e Lista general de todos los pedidos ordenados del ultimo al primero.
e  Creacion del pedido.
e  Actualizacion del pedido.
o Cambio de estatus.
=  Siel estatus estd en ruta, poder tomar fotografia de evidencia.
=  Siel estatus estd entregado, poder tomar fotografia de evidencia.

Ver el pedido.
e Eliminar el pedido (de forma légica).
=  Pedidos archivados (o eliminados de forma légica).
e Lista de pedidos archivados con la opcidn de recuperarlos.
e Actualizaras el proyecto en GitHub, con la descripcién de los cambios en el archivo README.md

Guia para el profesor
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Evidencia 3

Daras continuidad a las evidencias 1y 2, y elaboraras toda la parte frontal del sistema para la empresa de materiales para la
construccion, eligiendo el scaffolding de tu preferencia (Bootstrap, VUE, React).

1. Toma como base un AdminPanel, por ejemplo [ ]. Crea las vistas
necesarias y le dale funcionamiento al Dashboard de la aplicacidn.
a. Seccion de usuarios.
b. Seccidn de pedidos.
2. La pantalla de consulta a los clientes (la vista Welcome) es a libre eleccién.

La rdbrica con la que deberas evaluar la evidencia final es la siguiente:

Evidencia 1
Nivel de desempeiio
Criterios de Altamente competente Competente Aln sin desarrollar la %
evaluacién 100%-86% 85%-70% competencia
69%-0%
10-8.6 8.5-7 6.9-0
1. Creacion del repositorio. | 1. Creacion del repositorio. | 1. Creacién del repositorio.
1. Control de 2. Archivo README.md 2. Archivo README.md 2. Archivo README.md sin
versiones descriptivo respetando la descriptivo con algunos contenido.
sintaxis del lenguaje errores en la sintaxis del
Markdown. lenguaje Markdown.
15-12.9 12.8-10.5 10.4-0
1. Eleccién de una 1. Eleccién de una 1. Eleccién de una
2. Metodologia metodologia de trabajo. metodologia de trabajo. metodologia de trabajo.
de trabajo 2. Justificacion claray 2. Justificacion clara 'y 2. No hay justificacién.
concisa. concisa. 3. Redaccidn deficiente y
3. Redaccién adecuada y sin | 3. Redaccidn deficiente y con falas de ortografia.
falas de ortografia. con falas de ortografia.
35-30.1 30-24.5 24-0

Guia para el profesor
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3. Diagramas.

1. Diagrama BPMN que
describa la légica del
negocio.

2. Diagrama de Clases que
abarque todas las Clases.
3. Diagrama de Actividades
completamente
descriptivo.

4. Diagrama de Casos de
Uso que describa las
actividades de todos los
actores y sus respectivos
escenarios.

1. Diagrama BPMN poco
descriptivo o con errores.
2. Diagrama de Clases que
abarque casi todas las
Clases.

3. Diagrama de Actividades
poco descriptivo.

4. Diagrama de Casos de
Uso con poca descripcidn
de las actividades, actores y
escenarios.

1. Entrega de menos
Diagramas de los
Establecidos.

2. Los diagramas
entregados deben ser
descriptivos y cumplir con
su propdsito.

4. Base de datos

35-30.1

30-24.5

24-0

1.Diagrama ER con todas
las Entidades.

2. Entidades con todos sus
atributos especificando el
tipo de datos.

3. Relaciones que describan
como se relacionan las
Entidades.

1.Diagrama ER con casi
todas las Entidades.

2. Entidades con todos sus
atributos sin especificar el
tipo de datos.

3. Relaciones poco
descriptivas o con errores
sobre como se relacionan
las Entidades.

1.Diagrama ER con pocas
Entidades.

2. Entidades con pocos
atributos y sin especificar el
tipo de datos.

3. Sin relaciones o
relaciones erréneas.

5. Reflexiones.

5-43

4.2-3.5

34-0

Muestra una reflexion
completa y precisa
respondiendo a todas las
preguntas.

Muestra una reflexion
completa respondiendo a
todas las preguntas.

Muestra una reflexion
imprecisa, sin responder
ninguna de las preguntas.

TOTAL

100%
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Universidad

Tecmilenio.
Evidencia 2
Nivel de desempeiio
Criterios de Altamente competente Competente AUn sin desarrollar la %
evaluacién 100%-86% 85%-70% competencia
69%-0%
1. Vistas. 5-43 42-35 34-0
Creacion de vistas Creacion de vistas solo para | Creacion de vistas para
completas para usuarios sin | usuarios con registro, usuarios sin registro y con
registro y con registro, abarcando una vista para registro, abarcando algunas
abarcando una vista para cada operacién CRUD. operaciones CRUD.
cada operacién CRUD.
2. Modelos. 25-21.5 21.2-17.5 17.2-0

Todos los modelos con
todas las relaciones
completas.

Todos los modelos con
relaciones incompletas.

Algunos modelos con
relaciones.

3. Migraciones.

25-215

21.2-17.5

17.2-0

Creacion de todas las
migraciones utilizando las
mejores practicas,
especificando tipos de
datos segun su uso, y
creacion de llaves primarias
y fordneas.

Creacion de todas las
migraciones utilizando las
mejores practicas, sin
especificar tipos de datos
seglin su uso, y creacion de
llaves primarias y foraneas.

Creacidn de todas las
migraciones utilizando las
mejores practicas, sin
especificar tipos de datos
seglin su uso, y sin llaves
primarias y fordneas.

4. Controladores
y rutas.

25-21.5

21.2-17.5

17.2-0

Controladores con todos
los métodos utilizando las
mejores practicas, cédigo
limpio y legible, rutas
donde se especifica cada
método del controlador,
rutas protegidas.

Controladores con todos
los métodos utilizando las
mejores practicas, rutas
donde se especifica cada
método del controlador,
rutas protegidas.

Controladores con todos los
métodos utilizando las
mejores practicas, rutas
donde se especifica cada
método del controlador,
rutas no protegidas.

5. Seeders y
factories.

20-17.2

17-14

13.8-0

Seeders suficientes para
realizar pruebas utilizando
las mejores practicas.
Factories suficientes con
informacidn ficticia acorde
al tipo de dato.

Seeders suficientes para
realizar pruebas utilizando
las mejores practicas.
Factories con informacién
ficticia no acorde al tipo de
dato.

Seeders insuficientes para
realizar pruebas utilizando
las mejores practicas.
Factories suficientes con
informaciodn ficticia acorde
al tipo de dato.

TOTAL

100%
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Evidencia 3

Criterios

1. Vista
Welcome.

2.
Dashboard.

3. Seguridad.

4.
Experiencia
del usuario.

25-20 puntos

Altamente
competente
Vista welcome con
disefo atractivo,
funcionalidad total de
las consultas.

25-20 puntos

Altamente

competente
Seccion funcional de
usuarios, seccion
funcional de pedidos,
seccion funcional de
pedidos archivados;
todas las secciones
con diseno atractivo.

25-20 puntos

Todas las vistas
protegidas segtn las
reglas de negocio de la
aplicacién. Vista de
error de permisos con
disefo atractivo.

25-20 puntos

Altamente
competente
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Descripciones

19-13 puntos
Competente

Vista welcome con
diseno poco
atractivo,
funcionalidad total
de las consultas.
19-13 puntos

Competente

Seccidn funcional
de usuarios,
seccion funcional
de pedidos, seccion
funcional de
pedidos archivados;
todas las secciones
con disefo poco
atractivo.

19-13 puntos

Todas las vistas
protegidas seglin
las reglas de
negocio de la
aplicacidn. Vista de
error de permisos
por default.

19-13 puntos
Competente

12-6 puntos

En desarrollo de la
competencia
Vista welcome con
disefo atractivo,
funcionalidad
parcial de las
consultas.
12-6 puntos

En desarrollo de la
competencia
Seccion de usuarios

sin todas las
caracteristicas,
seccion de pedidos
sin todas las
caracteristicas,
seccion de pedidos
archivados sin
todas las
caracteristicas;
todas las secciones
con diseno
atractivo.

12-6 puntos

Algunas vistas
protegidas seglin
las reglas de
negocio de la
aplicacion. Vista de
error de permisos
con disefo
atractivo.
12-6 puntos

En desarrollo de la
competencia

Universidad

Tecmilenio.
Puntos
5-0 puntos 25
Adn sin desarrollar la | Puntos
competencia
Vista welcome con
diseno poco
atractivo,
funcionalidad parcial
de las consultas.
5-0 puntos 25
Adn sin desarrollar la | Puntos
competencia
Disefio poco
atractivo, secciones
incompletas.
5-0 puntos 25
- puntos
Algunas vistas
protegidas segutn las
reglas de negocio de
la aplicacion. Vista de
error de permisos
con diseino por
default.
5-0 puntos 25
Adn sin desarrollar la | Puntos

competencia
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Experiencia de
navegacion pulida 'y
facil de entender,
ayudas visuales como
mensajes de alerta
cada que se realice un
alta, modificacion,
archivado de pedido o
restablecimiento de
pedidos archivados,
facil navegacién entre
secciones.
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Experiencia de
navegacion puliday
facil de entender,
pocas ayudas
visuales en los
mensajes, facil
navegacion entre
secciones.
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Experiencia de
navegacion puliday
facil de entender,
sin ayudas visuales,
facil navegacion
entre secciones.

Universidad

Tecmilenio.

Experiencia de
navegacion confusa,
sin ayudas visuales,

dificil navegacion
entre secciones.
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