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Informacion general del curso

Modalidades

Clave banner: LTTl2102

Modalidad: Presencial, en linea y Connect

Competencia del curso
Soluciona problemas utilizando un lenguaje de

programacion de Ultima generacion, aplicando la
logica y algoritmia en su solucidn.
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Metodologia

Metodologia Connect

Se ha disefiado un curso Connect con la finalidad de ser impartido por un docente lider con
experiencia en el ambito laboral, quien compartira contigo su conocimiento, experiencia y
las mejores practicas que realiza en su labor profesional.

La experiencia de cursos Connect promueve la interaccidn virtual entre estudiantes
localizados en diferentes campus de la Universidad Tecmilenio, como una forma de
enriquecer tu formacion, contrastando la realidad de tu ciudad o regidn con la de otros
companeros.

Durante cada sesion virtual, el docente transmite su experiencia y actia como guia en el
proceso de aprendizaje durante la realizacion de las actividades.

El curso es tetramestral y tiene una distribucion semanal; en cada semana se lleva a cabo
una sesion virtual sincronica de tres horas a través de una herramienta tecnoldgica de
videoconferencia. La asistencia a estas sesiones de videoconferencia es muy importante,
pero no obligatoria, ya que tienes la posibilidad de revisar la sesion grabada en caso de no
poder asistir en el horario establecido.

Estructura de las sesiones

Las sesiones se dividen en tres bloques; estas son las actividades que se recomienda realizar:

Bloque 1 'Bloque 2 ’Bloque 3

e Bienveniday e Actividad de e Actividad de
presentacion de reconexion. reconexion.
agenda. e Desarrollodetemasde, e Desarrollo detemas de

e Actividad de la semana. la semana.
bienestar-mindfulness. o Aplicaciénen o Aplicaciénen

e Desarrollo de temas de contextos contextos
la semana. reales. reales.

o Aplicaciénen o Actividades. o Actividades.
contextos o Cierre del o Cierre del
reales. tema. tema.

o Actividades.

DERECHOS RESERVADOS © UNIVERSIDAD TECMILENIO.


https://a14121-63337733.cluster211.canvas-user-content.com/courses/14121~5906/files/14121~63337733/course%20files/ltdr/ltdr1805/index.html?context_id=14121~5906&context_type=Course&download=1&id=141210000063337733&inline=1#collapse-mm-1

UNIVERSIDAD TECMILENIO

Bloque 1 'Bloque 2 ’Bloque 3
o Cierre del e Cierre del bloque e Cierre de lasesion
tema. mediante utilizacion mediante utilizacion

e Cierre del bloque de herramientas de herramientas
mediante utilizacion tecnologicas diversas tecnologicas diversas
de herramientas para una dinamica, para una dinamica,
tecnoldgicas diversas foro o quiz. foro o quiz.
para una dinamica, e Receso.
foro o quiz.

e Receso.

Metodologia Online

Este curso ha sido disefiado para desarrollar la competencia expresa en el apartado
correspondiente. La estructura del curso consiste en 8 temas dividido en dos modulos.

Cada tema incluira material didactico compuesto por lecturas, videos y otros recursos de
apoyo para facilitar la comprension. Los alumnos deberan dedicar al menos 10 horas
semanales para la revision de los temas, actividades, evidencias y la resolucion de
examenes. Se espera que los alumnos gestionen su tiempo de estudio de manera efectivay
desarrollen la autodisciplina necesaria para cumplir con las horas de estudio recomendadas.

Los alumnos realizaran actividades relacionadas con cada tema para aplicar los
conocimientos adquiridos. Se evaluara a los estudiantes mediante un examen final que
abarcara los dos mdédulos y medira la comprension global de la competencia.

La comunicacion efectiva sera clave. Se utilizaran plataformas en linea y herramientas de
mensajeria para mantener a los alumnos informados sobre cualquier actualizacion o
recordatorios importantes. Los alumnos deben aclarar sus dudas a través de canales
establecidos, como foros en linea, correos electrénicos o sesiones de consulta programadas.

Esta metodologia busca garantizar un aprendizaje profundo y significativo, promoviendo la
participacion del estudiante y su compromiso con el desarrollo de la competencia

establecida.

Metodologia Presencial
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Este curso ha sido disefiado para desarrollar la competencia expresa en el apartado
correspondiente. La estructura del curso consiste en 8 temas dividido en dos modulos.

Cada tema incluira material didactico compuesto por lecturas, videos y otros recursos de
apoyo para facilitar la comprensién. Los alumnos deberan dedicar al menos 10 horas
semanales para la revision de los temas, actividades, evidencias y la resolucion de
examenes. Se espera que los alumnos gestionen su tiempo de estudio de manera efectivay
desarrollen la autodisciplina necesaria para cumplir con las horas de estudio recomendadas.

Los alumnos realizaran actividades relacionadas con cada tema para aplicar los
conocimientos adquiridos. Se evaluara a los estudiantes mediante un examen final que
abarcara los dos mddulos y medira la comprension global de la competencia.

La comunicacion efectiva sera clave. Se utilizaran plataformas en linea y herramientas de
mensajeria para mantener a los alumnos informados sobre cualquier actualizacion o
recordatorios importantes. Los alumnos deben aclarar sus dudas a través de canales
establecidos, como foros en linea, correos electrénicos o sesiones de consulta programadas.

Esta metodologia busca garantizar un aprendizaje profundo y significativo, promoviendo la

participacion del estudiante y su compromiso con el desarrollo de la competencia
establecida.

Evaluacion

1 Examen 1 20
2 Evidenciaa 30
3 Examen 2 20
4 Evidencia 2 30

Total 100

Bibliografia

Libro de texto

Joyanes, J. (2013). Fundamentos Generales de Programacion. México: McGraw-Hill.
ISBN: 978-607-15-0818-8
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Libros de apoyo

Villalobos, R. (2014). Fundamentos de programacion C#. Peru: Macro EIRL.
ISBN: 978-612-304-234-9

Requerimientos especiales

Raptor Flowchart Interpreter
Descargar Raptor desde la pagina oficial: https://raptor.martincarlisle.com

Visual Studio 2019
Descargar Visual Studio desde la pagina oficial: https://visualstudio.microsoft.com/es/

Tips importantes

Material de capaci arma tecnologica Canvas

ido del curso?

pero te pedimos

1

! . . N
3. ¢Quién me informa de la ca

sllemanas?

I
El coordinador docente te debe proporcionar esta informacion.
I

4. ¢En qué semanas se aplican los examenes parciales y el examen final?
Consulta con tu coordinador docente los calendarios de acuerdo con la modalida®@
imparticion.

5. ¢Tengo que capturar las calificaciones en bannery en la plataforma educativa?

Si, es importante que captures calificaciones en la plataforma para que los alumnos estén
informados de su avance y reciban retroalimentacion de parte tuya de todo lo que realizan en
el curso. En banner es el registro oficial de las calificaciones de los alumnos.
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Las actividades evaluables dentro de cada tema y del calendario, asi como la presentacion
final del curso tienen asignadas una rubrica con la cual es obligatorio que se califique, esto es
muy importante para nuestro modelo de competencias, ya que es la forma en la que
medimos el desarrollo de las competencias en nuestros alumnos. Cada rubrica se encuentra
en la seccidn de tareas, especificamente con el nombre de la semana evaluable.

Es importante evaluar con la rubrica que aparece en el apartado de la evidencia final, ya que
se les estard auditando constantemente su realizacion efectiva.

Video disponible para calificar con rubricas.

e ;Como busco una rubrica?: https://youtu.be/QgDKeZvgtAl
e ;Como califico con una rubrica?: https://youtu.be/mAblsLAglps

Temario
1 Conceptos basicos de programacion y algoritmos
2 Proceso de desarrollo y herramientas de programacion

Diagramas de flujo y pseudocodigos
Estructura basica de un programa

Aplicacion del proceso de desarrollo en la solucion de un problema

Entradas y salidas de datos
Operadores y control de flujo

3
4
5
6 Variables y asignaciones
7
8
9 Estatutos condicionales

10 Estatutos de repeticion

11 Funciones predefinidas de un lenguaje
12 Funciones y parametros

13 Arreglos unidimensionales

14 Arreglos multidimensionales

15 Manipulacion de archivos
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Notas de ensenanza

Conceptos basicos de programacion y algoritmo

Introduce los fundamentos de los algoritmos con ejemplos de problemas sencillos. Propdn
actividades donde los estudiantes disefien algoritmos para tareas cotidianas, como hacer una receta
o un itinerario.

Proceso de desarrollo y herramientas de programacion

Explica cada fase del ciclo de desarrollo (analisis, disefio, implementacion, prueba) con ejemplos
claros. Propdn ejercicios donde los estudiantes apliquen cada fase a un problema pequefio.
Introduce herramientas de programacidon como editores de texto y depuradores.

Diagramas de flujo y pseudocodigos

Utiliza ejemplos graficos para ilustrar la importancia de los diagramas de flujo en la planificacion de
programas. Propon ejercicios donde los estudiantes conviertan problemas en pseudocddigo y
diagramas de flujo para estructurar soluciones.

Estructura basica de un programa

Proporciona un ejemplo sencillo de un programa y explica su estructura (declaraciones, funciones,
control de flujo). Propdn actividades donde los estudiantes analicen y escriban programas basicos
que sigan esta estructura.

Aplicacion del proceso de desarrollo en la solucion de un problema

Propdn ejercicios donde los estudiantes sigan todo el ciclo de desarrollo, desde la identificacion del
problema hasta la implementacidn de la solucidn. Usa problemas del mundo real o relacionados con
sus intereses.

Variables y asignaciones

Explica el uso de variables con ejemplos de diferentes tipos de datos. Propdn ejercicios practicos
donde los estudiantes declaren variables y asignen valores en diversos contextos.
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Entradas y salidas de datos

Usa ejemplos simples para mostrar cémo los programas reciben y envian datos. Propdn ejercicios
donde los estudiantes creen programas que interactUen con el usuario, recibiendo entradas y
mostrando salidas.

Operadores y control de flujo

Explica los operadores (aritméticos, logicos, relacionales) y su uso en el control de flujo. Propon
ejercicios donde los estudiantes resuelvan problemas utilizando operadores y estructuras de control
como if, else, y switch.

Estatutos condicionales

Utiliza ejemplos claros de condicionales (if-else, switch-case) en programas basicos. Propdn
actividades donde los estudiantes disefien soluciones a problemas utilizando diferentes estructuras
condicionales.

Estatutos de repeticion

Introduce los bucles (for, while, do-while) con ejemplos graficos. Propon ejercicios donde los
estudiantes resuelvan problemas repetitivos, como calculos de series o sumas de nUmeros.

Funciones y parametros

Explica como crear funciones y pasarles parametros. Propdn ejercicios donde los estudiantes creen
funciones que resuelvan partes de un problema mas grande, promoviendo la reutilizacion de codigo.

Trabajo de campo y codificacion

Introduce los pasos del trabajo de campo, destacando la importancia de la organizacion. Propon
simulaciones donde los estudiantes realicen y codifiquen datos de encuestas para obtener resultados
precisos.

Arreglos unidimensionales

Introduce los arreglos unidimensionales con ejemplos graficos. Propdn actividades donde los
estudiantes manipulen datos en un arreglo, como ordenar nUmeros o buscar un valor especifico.

Arreglos multidimensionales
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Explica el concepto de arreglos multidimensionales con ejemplos visuales. Propdn ejercicios donde
los estudiantes creen y manipulen matrices o tablas de datos.

[=i:1-.5 Manipulacion de archivos

Ensefia como abrir, leer, escribir y cerrar archivos en el lenguaje de programacion que estan usando.
Propdn ejercicios practicos donde los estudiantes guarden datos en archivos y luego los recuperen
para su uso en el programa.
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