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Introducción a la ingeniería de software 
Notas de enseñanza 

 
 

Tema 1-2 
 
Sugerencias para el maestro impartidor: 
 
Es importante que el maestro verifique que los tipos de sistemas de ejemplos de las empresas 
los apliquen en la categoría que corresponda, y al final se deberá asegurar que todos los 
equipos expliquen las razones de la selección de la empresa, así como de las aplicaciones de 
los tipos de sistemas. 
 
Sugerencias para el tutor: 
 
Es importante que el maestro verifique que los tipos de sistemas de ejemplos de las empresas 
los apliquen en la categoría que corresponda, y al final se deberá asegurar que todos los 
equipos hayan especificado el nombre y giro de la empresa, así como de las aplicaciones de 
los tipos de sistemas. 

 
 

Tema 3-5 
 
Sugerencias para el maestro impartidor: 
 
Es importante que el maestro verifique que las actividades desarrolladas en cada una de las 
etapas se aplique de forma correcta en el sistema de ventas, y al final se deberá asegurar que 
los alumnos obtengan los resultados adecuados de la aplicación. 
 
Sugerencias para el tutor: 
 
Es importante que el tutor verifique que las actividades desarrolladas en cada una de las 
etapas se aplique de forma correcta en el sistema de ventas, y al final se deberá asegurar que 
los alumnos obtengan los resultados adecuados de la aplicación. 

 
 

Tema 6-7 
 
Sugerencias para el maestro impartidor:  
 
Es importante que el maestro verifique que los alumnos describan bien los modelos cascada y 
espiral con sus ventajas y desventajas, y al final se deberá asegurar que todos los equipos 
expliquen las razones de la selección del modelo. 
 
Sugerencias para el tutor: 
 
Es importante que el maestro verifique que los alumnos describan bien los modelos cascada y 
espiral, con sus ventajas y desventajas, y al final se deberá asegurar que todos los equipos 
expliquen las razones de la selección del modelo. 

 
 

Tema 8-10 
 
Sugerencias para el maestro impartidor: 
 
Es importante que el maestro verifique que en la representación del modelo se incluyan las 
ventajas y desventajas y que se describan los requerimientos funcionales y no funcionales, y 
finalmente que se realice el diagrama del modelo. 
 
Sugerencias para el tutor: 
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Es importante que el tutor verifique que en la representación del modelo se incluyan las 
ventajas y desventajas, y que se describan los requerimientos funcionales y no funcionales, y 
finalmente que se realice el diagrama del modelo.  

 
 

Tema 11-12 
 
Sugerencias para el maestro impartidor:  
 
Es importante que el maestro verifique que los alumnos hayan identificado las diferencias 
entre cada tipo de diagramas y de arquitectura del diseño y además estar al tanto de las dudas 
que puedan surgir durante el desarrollo de la actividad. 
 
Sugerencias para el tutor:  
 
Es importante que el tutor verifique que los alumnos hayan identificado las diferencias entre 
cada tipo de diagramas y de arquitectura del diseño y además estar al tanto de las dudas que 
puedan surgir durante el desarrollo de la actividad y crear espacios en BB necesarios para que 
el alumno comparta sus actividades. 

 

Tema 13-15 
 
Sugerencias para el maestro impartidor: 
 
Es importante que el maestro verifique que los alumnos consideren los aspectos más 
importantes que se toman en cuenta en el diseño de interfaz, que verifique también la lluvia de 
ideas de los cambios en el software y que verifique la representación del mantenimiento de 
software de la empresa que creó el software skype. 
 
Sugerencias para el tutor: 
 
Es importante que el tutor verifique que los alumnos consideren los aspectos más importantes 
que se toman en cuenta en el diseño de interfaz, que verifique también la lluvia de ideas de los 
cambios en el software y que verifique la representación del mantenimiento de software de la 
empresa que creó el software Skype. 

 
 
 
 


